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Draga. noactrd elevi/Dragul nostru eley,

»Intr-o zi, un tandr a venit la studioul renumitului artist plastic spaniol Pablo Picasso
si i-a spus:

— Maestre, am venit sa invat. Cat timp mi-ar trebui sd devin un mare artist ca tine?

— Cel putin zece ani, raspunse Picasso.

— Cum? Zece ani? Asa de mult? se mird tanarul.

— Dacd stau sa ma gandesc mai bine, chiar doudzeci de ani, continud artistul.

— Esti sigur? Asta nu sund deloc bine. E mult prea mult... Picasso il privi in ochi si ii
declard simplu:

. . A . v €€
— Mie mi-a luat intreaga viatd. (https://www.points-of-you.ro)

Scurta povestire de mai sus este mesajul nostru de suflet pentru tine si se refers la PERSEVERENTA.
Pand in clasa a Vll-a ai facut deja pasi importanti in explorarea conceptelor specifice disciplinei Educatie plastica,
de aceea, in acest an scolar iti propunem sa te uiti cu mai multd atentie la felul in care arta plastica iti poate schimba
viata, asa cum o fac si textele literare ilustrate prin imaginile de mai jos.

Activitdtile de Tnvdtare din acest manual sunt gandite astfel incat sa te ajute sa faci conexiuni cu ceea ce inveti
la celelalte discipline si i oferd prilejuri:
v" de a afla cunostinte noi;
v de a aplica si experimenta, comunicand ganduri si emotii prin desen si picturd;
v" de a te inspira din viata si experientele artistilor;
v" de a manifesta atitudini si comportamente pozitive in experiente diverse.
Priveste Portofoliul, Proiectul, Fisa de observare a comportamentului, paginile de Recapitulare si (Auto)Evaluare
ca pe niste popasuri in care sa reflectezi la implicarea ta in cunoastere.

Unan cu drag de Tnvdtare!

=
\“> W

Povesti care au schimbat lumea: Micul print, Alice in Jara Minunilor, Don Quijote de La Mancha (fig. A, B, C).



STRUCTURA MANUALULUI

\ VARIANTA TIPARITA LiTena

Manualul de Educatie plastica pentru clasa a Vll-a este structurat
pe 5 unitati de invatare, care dezvolta continuturile din programa.
Prezentate intr-o forma deosebit de atractiva, lectiile cuprind
exemple de activitati de invatare care conduc la formarea de
competente specifice disciplinei.

Organizarea continutului permite crearea de conexiuni
cu celelalte discipline studiate. - R

Educatie plasticd

Manualpentru clasaavil-a [l

PAGINI DE DESCHIDERE ALE UNEI UNITATI

Numarul si titlul ) T,
unitiii de invaitare «——— Rutine de gandire vizibila
Imagine sugestivd
pentru noile concepte
specifice disciplinei,
pe care copiii le vor
descoperi in fiecare

Conexiuni cu viata
de zi cu zi, cu vechile
cunostinte, cu infor-
matii de la alte disci-

pline saupr 'lejuf' d? unitate de invdtare.
reflectie in strénsa
legdturd cu formarea
de noi competente Titlurile lectiilor si
din unitate. Competente specifice
Imagini sugestive pentru reactualizari sau
pentru crearea de noi contexte de invatare.
PAGINI DE LECTIE
Rubr?cq Explorez P —— Rubrica Md inspir din
[umea din jurul meu skt ; S ‘

experienta artistilor

Imagini corelate cu
informatiile din text

MEN

cE vy

Rubrica Descopdr e : R Rubrica Aplic si expe-

cunostinge noi rimentez ce inva




STRUCTURA ACESTUI MANUAL

PAGINA DE RECAPITULARE SI (AUTO)EVALUARE

Recapitularea cunostintelor noi ——
Imagini de sprijin pentru
(Auto)Evaluare.

(Auto)Evaluare ——— :

Reamintire de folosire si
~———— aducere la un loc a tuturor
formelor de evaluare.

RUBRICI ALE MANUALULUI

Rubricile din manual sunt marcate cu bentite colorate si sunt scrise cu fonturi colorate, in stransa legdtura cu cromatica
fiecdrei unitati.

Cunostintele noi sunt asezate pe fond gri, pentru a fi observate cu usurinta.

Prin cele doud Pagini de deschidere din fiecare unitate se urmareste dezvoltarea gandirii vizibile a elevilor si stimula-
rea curiozitdtii de a invata. Pe aceste doud pagini sunt precizate titlurile lectiilor si competentele ce urmeaza sa fie formate.

e Pl

LECTIA 1. Titlul lectiei - titlurile lectiilor )
DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU Fami‘li.arizar'ea‘ cu iqfo;ma’;ii 5i concepte noi
specifice disciplinei, nvatare prin descope-

Observarea cu atentie a realitdtii si realizarea de rire; se regdseste in manual in casetele cu text
conexiuni intre viata reald si exprimarea acesteia scris pe fundal gri.

prin intermediul educatiei plastice; prin aceastd

rubrica raspundem la intrebarea de ce sa Tnvdt si

reflectez la ce mi va folosi ce voi invata.

APLIC S| EXPERIMENTEZ CE INVAT

Ma inspir din experienta artistilor Zona de punere n practica a cunostintelor si
Zona de formare de comportamente si atitudini a conceptelor noi invatate in directd legaturd
inspirandu-te din felul in care artistii au privit viata si cu viata elevului.

au redat-o Tn operele lor.

Paginile de Recapitulare si (Auto)Evaluare - recapituldrile sunt statii de oprire in care elevii reorganizeaza informatiile
noi fnvdtate, lucrand in mod interactiv, prin cooperare in grupuri mici; prin Evaluare si (Auto)Evaluare se realizeaza moni-
torizarea progresului facut.

Cuvintele notate cu * se regdsesc explicate in dictionarul de la sfarsitul manualului.



STRUCTURA ACESTUI MANUAL

Competente generale si specifice, conform programei scolare pentru disciplina Educatie plastica,

clasa a Vli-a, aprobata prin ordinul Ministerului Educatiei Nationale nr. 3393/2017:

1. Receptarea cu sensibilitate si spirit critica mesajelor artistic-vizuale in scopul formarii culturii artistice de baza
1.1. Interpretarea de mesaje si semnificatii transmise prin limbaj artistic in cazul artelor decorative
1.2. Analizarea valentelor expresive ale limbajului plastic in compozitii diverse
1.3. Recunoasterea unor forme de comunicare artistica, plastica si decorativa, pe teritoriul Romaniei

2. Utilizarea de instrumente si tehnici variate specifice artelor vizuale plastice si decorative
2.1. Utilizarea limbajului plastic, atehnicilor si instrumentelor variate in cadrul studiului dupa naturd si/ sau compozitiei
2.2. Valorificarea valentelor expresive ale limbajului plastic in studiul dupa natura si/sau compozitiei

3. Exprimarea ideilor, a sentimentelor si a mesajelor, utilizdnd limbajul artistic-vizual in contexte variate
3.1. Explorarea unor modalitati noi de exprimare a ideilor, a sentimentelor si a mesajelor prin compozitii plastice

3.2. Conceperea de produse artistice creative, originale si functionale, in cadrul unor evenimente la nivel local sau
la nivel de comunitate

VARIANTA DIGITALA

Varianta digitald cuprinde integral

continutul manualului in varianta AMII animate
tiparits, avand in plus filmulete sau animatii

o serie de activitati )

multimedia interactive AMIl statice

de invitare (AMII): animate galerii de imagini, informatii suplimentare

statice, interactive. AMIl interactive

jocuri sau exercitii, la finalul carora elevul poate verifica
corectitudinea raspunsurilor oferite

Paginile din manual
pot fi vizionate pe diverse
dispozitive (desktop,
laptop, tableta, telefon),
oferind o excelentd
experienta de navigare.

Cuptins | Praferinte francomplet  ACtivitatile multimedia interactive de
invatare incurajeaza elevii sa-si dezvolte
gandirea critica si sa-si sporeasca intere-

i | sul si cunostintele.
_ Navigarea in varianta digitala permite
| Buton navigare: Buton navigare: parcurgerea manualului si revenirea la
inapei nainte 4

activitatea de invatare precedenta.



PORTOFOLIUL

Aiaflat cd in fiecare unitate exista rubrica Aplic si experimentez ce invat. Te incurajam sa adaugi si sa pastrezi intr-un Portofoliu lucrdrile.
Astfel, lafinal de an, vei avea dovada activitatii tale. Pentru a putea urmari mai usor progresul facut, te poti autoevalua la finalul fiecarei
unitdti, urmdrind criteriile date. Dacd este cazul, poti alege sa completezi/imbunatatesti pe parcurs anumite produse din portofoliu.

Criteriul Da/in totalitate Partial Nu/Niciodat3

Realizarea aplicatiilor propuse la fiecare lectie din unitate.

Respectarea cerintelor din aplicatie pentru fiecare lucrare.

Produse finalizate.

Originalitate Tn realizarea aplicatiilor.

FISA DE OBSERVARE A COMPORTAMENTULUI

Creeazd-ti obiceiul de a-ti autoevalua comportamentul si atitudinea. Este un obicei care te poate ajuta sa te cunosti si sa te intelegi mai
bine. La finalul fiecdrei unitati, poti adauga in Portofoliu Fisa de observare a comportamentului, in care vei bifa in dreptul rdspun-
sului care ti se potriveste cel mai bine. Dupa completare, verificd impreund cu profesoara/profesorul tdu daca te-ai autoevaluat corect.

Comportamentul Niciodatd | Uneori | Deseori | intotdeauna

Am dovedit interes in invatare la disciplina Educatie plastica.

Am participat activ: am intrebat, mi-am spus pdrerea, am cercetat
diverse surse etc.

Am cerut ajutor cand am avut nevoie.

Cénd am gresit, am folosit greseala ca prilej de invatare.

Am adunat toate lucrarile in Portofoliu.

Am cooperat cu colegii in realizarea proiectelor de grup.

PROIECTUL

La disciplina Educatie plasticd, cel mai usor inveti prin actiune, aplicdnd notiunile, cu creativitate, de aceea, pe parcursul acestui
an vei avea de realizat mai multe proiecte (sau mini-proiecte). Proiectul este un mod de invdtare si de evaluare valoros si atractiv,
pentru ca fti va permite s alegi directii diverse de rezolvare a provocérilor, potrivite felului tau preferat de a face lucrurile. Tn cadrul
Tnvdtdrii prin proiect, poti lucra individual, dar si in perechi sau Tn grupuri mici, prilej minunat sa-ti exersezi spiritul de echipd, cole-
gialitatea, toleranta si dialogul.

In (Auto)Evaluarea unui proiect te poti ghida dup& urmétoarele propuneri de criterii si punctaje:

e proiectul rdspunde cerintei: 2 p.

e notiunile specifice disciplinei sunt aplicate corect: 2 p.

* se observa creativitate in aplicarea notiunilor si in folosirea materialelor: 2 p.

* proiectul are acuratete (a fost realizat ingrijit): 2 p.

* aexistat colaborare (profesor-elev, elev-elev etc.): 1 p.

* poti spune ce lectii ai invatat: ce a mers, ce ar fi putut merge mai bine etc.: 1 p.

Total: 10 puncte



I, TEHNICI'SI

LIMBAJ PLASTIC

= [saac Levitan, Un copac |

= uscat langa drum l

Citeste citatul de mai jos si priveste cu atentie imaginile de pe aceasta pagina.

Pentru copaci, setea este mai greu de indurat decat foamea. Asemenea unui brutar care are mereu suficientd paine,
copacii Tsi pot linisti imediat stomacul prin fotosinteza. Dar cum nici cel mai bun brutar nu poate coace fard apa, si la
arbori s-a zis cu productia de hrand, daca nu au umiditate.

Un fag matur poate pompa zilnic in crengi si in frunze peste 500 de litri de apa si va face asta atat timp cat va avea
ce sa extraga din adancuri. Dar daca asta s-ar intdmpla vara, in fiecare zi, solul s-ar usca imediat. De aceea, proviziile
se fac iarna: acum ploud, iar consumul n aceasta perioada se apropie de zero, pentru ca aproape toate plantele iau o
pauzd. Impreund cu rezervele din subteran, acumulate din precipitatiile de primévars, apa colectat le ajunge pand la
inceputul verii. Ins3 atunci trebuie, cel mai adesea, stransa cureaua. E suficientd o arsitd de doud sdptdmani si arborii
intrd in incurcaturd. (Peter Wohlleben, Viata secretd a copacilor)

Ce crezi despre cele doua modalitdti de a vorbi despre arbori, cu ajutorul cuvintelor si vizual?




Priveste cu atentie reproducerea
Gustav Klimt, Marul.

» Cevezi?

» Ce crezi cd reprezintd?

» Ce te intrebi?

Valoratia creion-carbune

Modularea formelor si
texturilor prin valoare

Efectul spatial al culorilor §"-




I. TEHNICI SI LIMBAJ PLASTIC

LECTIA 1. Recapitulare

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

Ai observat in anii trecuti, studiind conceptele specifice disciplinei, cd, de cele mai multe ori, artistii plastici au stiluri per-
sonale, usor de recunoscut, datoritd tematicilor, a subiectelor care Ti intereseaza, dar si a tehnicilor de lucru. Acestea din
urma sunt in stransa legaturd cu materialele si instrumentele folosite.

De exemplu, atunci cand spunem Egiptul antic (mil. 1 .Hr-sec. 1 .Hr.) ne gandim la piramide, hieroglife, dar si la ima-
ginile pictate care comunicd informatii despre viata oamenilor de atunci (fig. A).

Sau, privind Impresie, rasarit de soare, pictat de Claude Monet (pictor francez, 1840-1926), vom fi impresionati de sta-
rea pe care a surprins-o si a redat-o artistul cu ajutorul contrastului cromatic (fig. B).

Stefan Luchian (pictor roman, 1868-1917) a realizat mai multe peisaje in pastel. El spunea: Cu pastelul lucrezi repede.
Fumul argintiu care imprastie din salcii in lumina de amurg, in pastel il prinzi mai usor (fig. G).

Tn exemplele date este vorba despre o amprentd personald, rezultatd din felul unic de a vedea si interpreta lumea, care
face recognoscibile* creatiile lor, fatd de alte creatii artistice.

iti amintesti?
Pictura fn tempera este una dintre cele @
mai vechi tehnici de pictura. Culorile
tempera sunt formate din amestecul
de pigmenti cu un liant (galbenus de
ou, miere) solubil in apa si se aplica cu
pensula Tn straturi subtiri, transparente
sau semi-opace, pe diferite tipuri de
suport: hartie, carton, lemn, perete.

Egiptul antic, detaliu pictat din mormantul
lui Khnumhotep

ti amintesti?
Picturain ulei este tehnica de picturd cu pigmenti legati printr-un
liant de ulei care tinde sd se usuce, de reguld ulei de in.

In Europa, tehnica picturii in ulei a inceput s3 fie folosita din
secolul al XIl-lea si preponderent din Renastere, cand a inlocuit
aproape fn totalitate pictura in tempera. Fiind usor de modelat
pe suportul pentru picturd (panzd, carton, lemn, ziddrie etc.),
cu pensula sau cu cutitul de paletd, culorile de ulei permit reve-
niri repetate asupra picturii, ceea ce usureazd munca de cdu-
tare a unui artist, pana cand ajunge la forma potrivitd pentru
a-si exprima gandurile si emotiile.

1



I. TEHNICI SI LIMBAJ PLASTIC

ME inspir din experienta artistilor

Mai mult decat oricare alt pictor roman, Stefan Luchian a iubit flo-
rile. Gingdsia si prospetimea lor 7l ajutau sa-si uite suferinta. Le
iubea coloritul si incerca sd surprindd in compozitii frumusetea lor
simpld. Le aseza in oale de pamant, fiindca sunt de la noi, le sta fru-
mos intr-o oald facutd tot la noi si punea cu mare grija cateva flori
pe masa, la baza vasului, pentru a ldrgi baza compozitionala. Florile
lui Luchian, Garoafe (fig. C), Anemone (fig. D), Dumitrite (fig. E),
Albastrele (fig. F), vibrand de viatd, incandescente*, impresionante
prin madiestria executiei si prin continutul emotional transmis pot fi
considerate pagini dintr-un jurnal intim desenat cu penelul™.

Salcii la Brebu este unul
dintre peisajele realizate
de Luchian n pastel
(fig. G). Pastelul este

o tehnicad artisticd de
picturd care foloseste
betisoare sub forma de
creion, compuse din pig-
ment pudra amestecat
cu un liant. Este o tehnica
sensibila - manevrarea
bruscd a lucrdrii poate
duce la ,scuturarea”
pastelului de pe suport.
Lucrdrile realizate Tn pas-
tel au un aspect proaspat
si catifelat. Ele trebuie
pastrate cu atentie,
expuse in rame cu geam.




I. TEHNICI SI LIMBAJ PLASTIC

Artistul elvetian Paul Klee (1879-1940) a reali-
zat lucrarea Muntele Niesen (fig. H), fiind inspi-
rat de acest munte din Alpii elvetieni, munte
care are o formd piramidala, motiv pentru care

i se mai spune si Piramida Elvetiei. Lucrarea

a fost realizatd de pictor pe hartie, in acuarele.
i aceasts tehnica culorile sunt transparente,
iar pictorul le-a aplicat in mod decorativ, for-
mand contraste cromatice si de valoare. E
ti amintesti?

Acuarelele sunt culori obtinute din amestecul
pigmentilor cu un liant (guma arabica) care
se dilueaza cu apd, iar hartia pe care se pic-
teaza trebuie sa fie de foarte bund calitate,

sd fie groasa si texturatd.

Henri Matisse (pictor francez, 1869-1954) spunea ca desenul
inseamna punerea unei linii in jurul unei idei.

Atrasa liniile potrivite, adicd a desena, se Tnvatd, asa cum se
fnvata cititul, scrisul si socotitul. Orice artist, fie el pictor, sculptor,
grafician, scenograf, ceramist etc. si-a inceput cdutdrile artistice
experimentand intai prin desen.

iti amintesti?

Liniile puse una langa alta (hasurare), mai des sau mai rar, formeaza
valoratia prin care se realizeaza volumul formei desenate. Linia
continud, neintreruptd, atunci cand fsi schimba grosimea, devine
linie valoratd si poate, la randul ei, sa sugereze volumul. Uneori,
hasurile sunt foarte fine, adica liniile valorate sunt desenate foarte
des, incat, pe unele zone, au aspect de pete valorate (fig. I).

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT ~

Referindu-se la arta sa, Luchian spunea: Natura nu trebuie s-o imiti, nici sa o copiezi, trebuie sa lucrezi in felul ei...
Cum se poate lucra in felul ei? Sa stii sa observi, asta-i cheia... Natura iti da povete, cand te pricepi sa observi.

Noi, artistii, privim cu ochiul, dar lucram cu sufletul. (Vasile Dragut, Album Stefan Luchian)

Scrie pe o fisa un scurt eseu argumentativ plecand de la enuntul Noj, artistii, privim cu ochiul, dar lucram cu sufle-
tul. Tu ai simtit acest lucru in timpul orelor de Educatie plastica din clasele anterioare? Explicd. Pune fisa cu eseul
in Portofoliul tau.

13
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I. TEHNICI SI LIMBAJ PLASTIC

LECTIA 2. Valoratia creion-carbune

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

Tn drumurile sau tn céltoriile pe care le faci, se intampla ca privirea si-ti fie atrasa de anumite lucruri si s& simti impulsul de a
prinde vizual imaginile respective, pentru a le transforma in amintiri, fiindca le asociezi cu anumite ganduri si emotii (fig. A)?

Pasionatii de arta plasticd apeleaza la desen sau picturd si mai putin la fotografie, pentru ca desenul este spontan si
faciliteaza exprimarea trdirilor interioare ale persoanei in legatura directd cu ceea ce observa. Este expresia libertdtii si o
modalitate autenticd de a arata ce gandesti si simti, frd a folosi cuvinte. In plus, poti modifica realitatea, fird a o copia,
cum spunea Luchian (fig. B).

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Tn desen, valoratia este haina material3, concretizarea valorii prin tehnica creionului sau a cirbunelui. A face valora-
tie In desen Inseamna a dirija constient lumina si materia cu ajutorul creionului sau al carbunelui. Pentru realizarea
unei lucrdri armonioase si echilibrate, in creion si/sau carbune, se tine seama de: paginarea/compunerea elemen-
telor in pagind, de proportionarea si constructia lor, de valorile acestora.

Lucrarea Podul de la Courbevoie

a fost realizata in creion de pictorul
francez Georges Seurat (1859-1891)
(fig. C). El a obtinut efecte de valo-
ratie prin micsorarea obiectelor
reprezentate si diluarea intensitatilor
valorice. Artistul a folosit contrastul
valoric, contrastul de cantitdti mari
si mici, de suprafata-linie si degra-
deurile valorice. Astfel, el a creat
senzatia spatiului larg, generos, real.
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\

Valoratia devine evidentd
atunci cand pe un obiect
apar toate intensitatile
de lumina. La corpurile
rotunde, intensitatea de
lumind si umbrd maxima
nu se gaseste la contu-
rul formei, ci in interior
(fig. D). Prin contrast, la
corpurile cu plane drepte
si muchii, intensitatea
maximd de lumina si
umbra se gdseste la con-

tactul suprafetelor (fig. E).

[0 |

Metode de realizare a valoratiei in creion sau in cdrbune:

[

1. Valoratia se aplica succesiv, din aproape in aproape: langd prima valoratie aplicatd se pune a doua, iar langa
cele doud, a treia. Astfel, se va crea un suport de plecare si comparatie tot timpul.
2. Unvolum are cel putin trei valori: lumina, penumbra si umbra. Se valoreazd tonalitatea neutrd a volumului,

apoi se adaugd lumina si umbra (fig. F).

3. Valoratia transparentd. Se foloseste fondul deschis ca suport; el se acopera gradat, dar trebuie sa se vadd prin

straturile de hasuri suprapuse pe directii diferite (fig. G).

Deosebirea dintre creion si carbune constd in gradul de plasticitate pe care il confera fiecare tehnicd. Carbunele, prin caracte-
risticile lui, conferd o expresivitate aparte desenului. Uneori, desenul in cdrbune seamana cu o picturd in alb-negru; modula-
tiile de intensitate si de grosime ale hasurilor sunt atat de puternice, incét, in anumite zone, au aspect de tusa (fig. H).

Valoratia se realizeaza si pe zonele de fundal (fig. I).

APLIC S| EXPERIMENTEZ CE INVAT

Realizeaza un desen in care sd folosesti valoratia in creion sau in carbune, cu subiect la alegere. Urmadreste sa redai
volumul (lumind, penumbra si umbrd) si degradeuri de valoare. Poti sa te inspiri din imaginile din lectie.
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LECTIA 3. Modularea formelor si texturilor prin valoare

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

Natura fsi repetd formele anotimp dupd anotimp (fig. A). Cu toate acestea, nu ne plictiseste niciodatd. De ce oare?

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI
Modularea este o tehnicd prezentd sin desen, siin picturd, si in sculptura.
Prin modulare se intelege folosirea unei unitati de masurd unica, de baza
(modul), care, prin repetare, ajutd la constructia operei de arta (fig. B).

T picturd, modularea se poate realiza:

a. prin suprapunere transparents;

b. prin divizarea tusei de culoare;

c. prin reprezentarea tonalitatilor cromatice.

A. Modularea realizata prin suprapunere transparenta pune n evi-
dentd formele (fig. C). Tehnica consta in pictarea elementelor cu acua-
rele Tn straturi, peste culori deja uscate.

Pasi posibili:

* seschiteazd usor liniile directionale care vor organiza spatiul plastic
(fig. C.1);

* sedd unstrat de acuarelg;

* sealege un modul, Tn acest caz un cerc, care se va repeta si colora
divers (fig. C.2);

e dupd uscare, se vor aplica alte straturi usoare de acuareld, obtinand
0 compozitie modulara cu suprapunere transparenta (fig. C.3).
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dela Courevoie l

Georges Seurat, Podul

Modularea prin valoare amplifica expresivitatea unei suprafete colorate, prin redarea volumelor cu ajutorul luminii
si a umbrei (fig. D), dar si prin crearea senzatiei de spatiu larg, prin diluarea intensitdtilor cromatice (fig. E).

B. Modularea prin divizarea tugei de culoare constd n crearea unor vibratii coloristice prin suprapunerea tuselor EJ/
de culoare, ce produc anumite senzatii vizuale de percepere a volumului si a spatialitatii unui tablou. In fig. F se
observd cd nu existd contururi clar definite, suprafata panzei fiind acoperita cu tuse cromatice mici, aldturate.
Efectele de umbra si lumind sunt obtinute prin alaturarea culorilor reci si a celor calde, in tuse divizate.

Infig. G observam o armonizare perfects, cromaticé, ,centrul compozitional” fiind evidentiat printr-un modul
contrastant.
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C. Modularea realizata prin repre-
zentarea tonalitatilor cromatice
(tonin ton) constd in repetarea unei
singure culori, in diferite ipostaze,
cu ajutorul degradeurilor (fig. H, 1).

Modularea formelor pe o suprafata
pland poate fi si acromaticd; Tn acest
caz, expresivitatea va creste prin
contrastul clarobscur (fig. K).

L Paul Kleé,
Orasul de vis

| Georges Braque, Port

Pe langa modularea formelor prin valoare, in lucrarile artistice bidimensionale si tridimensionale se foloseste si
modularea texturilor (fig. K, L).

Textura se referd la materialitatea obiectelor pe care le avem in jurul nostru, la modul in care se simte la atingere
materialul din care este alcdtuit obiectul. Texturile pe care le gdsim in naturd, de exemplu, textura nisipului, a pietrisu-
|ui, a lemnului, blana animalelor, penajul pasarilor etc. toate se simt diferit la atingere; le putem numi texturi ,tactile”.

Inincercarea de a reda prin desen si pictura texturile, artistii plastici pacélesc ochiul sau creeazi iluzii (atingerea
unui desen care reprezinta o textura nu va produce senzaii tactile).

Albrecht Diirer, Ariciul |

Lumina si umbra sunt foarte importante in redarea texturilor; atunci cand contrastele dintre lumind si umbra se modi-
ficd, perceptia noastra asupra texturilor se schimbd. De exemplu, o suprafata cu texturd delicata se va denatura in func-
tie de intensitatea luminii (puternicd sau difuza) si directia ei (din fatd); aceasta fsi poate pierde din detalii, find mai
greu de desenat. Aceeasi intensitate a luminii, dar care vine din lateral, poate fi de folos in cazul suprafetelor texturate,
precum rocile de rau, nisipul, pietrisul etc., crednd efecte vizuale cu contrast mare.

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE TNVAT
Realizeazd o picturd sau un desen cu un subiect la alegere, in care sa folosesti modularea formelor si texturilor prin valoare.



I. TEHNICI SI LIMBAJ PLASTIC

LECTIA 4. Efectul spatial al culorilor

Observa cu atentie spatiul in care locuiesti. Ai avut sau
ai posibilitatea sa-ti exprimi pdrerea si sa alegi culori
care fti plac si care te inspird (fig. A)?

Care sunt culorile pe care le preferi in prezent? De ce?
Vorbeste cu o colegd/un coleg despre ce inseamnd pen-
tru tine anumite culori.

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI
Ca element de limbaj plastic, culoarea are o semnificatie aparte - in picturd, cu ajutorul ei putem sa redam ceea ce
se afld in jurul nostru, sa transmitem stari si mesaje, dar ne putem crea si un mediu ambiant* placut si relaxant,
acasd sau la scoala.

In functie de efectul pe care 1l au, culorile si nonculorile au devenit de-a lungul timpului simboluri pentru anu-
mite stdri sau emotii: rosu - entuziasm, iubire, luptd, agresivitate; oranj - bucurie, dorinta, euforie; galben - lumina,
stralucire, bogatie, invidie; albastru - senin, nostalgie, raceald; verde - viata, speranta, odihna, tinerete; violet - tris-
tete, melancolie, credintd; alb - puritate, pace, liniste, sinceritate; negru - mister, intuneric, solitudine.

Culorile pot oferi iluziile de
apropiere si depdrtare, adan-
cime si volum. Astfel, in pei-
sajul Vedere de la Estaque,

Paul Cézanne (pictor francez,
1839-1906) (fig. B) a pictat
folosind culori calde pentru

a crea efectul apropierii, iar
cu cele reci a sugerat depar-
tarea, adancimea; Georges
Seurat, pentru a obtine un efect
spatial in lucrarea Duminica
dupd-amiaza pe Grande Jatte
(fig. C), a pictat personajele din
prim-plan Tn culori inchise, care
par mai grele, iar culorile des-
chise, mai usoare, le-a aplicat
in planul indepartat; tentele
pure par mai apropiate, tentele
rupte mai depértate. in conclu-
zie, cu ajutorul culorilor putem
crea un efect spatial.
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[ti amintesti?

Proiectul este o modalitate de nvdtare foarte
utild, deoarece Tti ofera prilejul sd-ti folosesti
cunostintele noi si abilitatile formate, in directa
legdtura cu nevoile si dorintele tale. lar atunci
cand proiectul are la baza investigatia, invatarea
devine si mai relevantda*.

Pentru finalul acestei unitati, Tti propunem
sa aplici ceea ce ai Tnvdtat intr-un mini-proiect
bazat pe investigatie, creand un semn de carte
cat mai original.

Poti proceda astfel:
* investigheaza un element din natura care

inseamnd ceva pentru tine si care poate fi
resursa ta personald, prin amintirile pe care ti
le evocd* (fig. A, B);

* cerceteaza minutios elementul respectiv, cu
scopul de a colecta informatii diverse despre
el - observa-i cu atentie forma, textura, culo-
rile, mirosul etc.; reflecteaza la motivul pentru
care inseamna ceva pentru tine, cu ce amintiri
il asociezi etc.;

* (iteste, vizioneaza filme documentare sau
asculta cdrti audio despre subiectul ales n
mai multe surse de informare (pe care le poti
solicita si profesorilor tai);

* noteazd pe o fisd de observatie toate datele
colectate, organizandu-le pe categori;

e stabileste-ti strategia* de realizare a produsu-
|ui, folosind informatiile obtinute;

* realizeazd-ti semnul de carte; foloseste mo-
dularea formelor si texturilor prin valoare si
culorile sau amestecurile care au semnificatie
pentru tine (fig. C);

e prezintd colegilor semnul de carte, intr-o forma
cat mai interesanta: ca poveste sau ca pagind de
jurnal a unui explorator etc.; solicitd feedback de
la colegi - te poate ajuta in proiectele urmatoare;

o reflecteaza asupra comportamentului si pro-
dusului final; te poti autoevalua folosind punc-
tajul orientativ de la pagina 8.




Impreund cu o colega/un coleg revedeti Unitatea I: Tehnici si limbaj
plastic. Sumarizati si sintetizati intr-un organizator grafic original
(fig. A) ce ati aflat nou, ce ati invatat sa faceti si cum v-ati simtit pe
madsura ce ati parcurs lectiile despre:

« Valoratia creion-cdrbune

» Modularea formelor si texturilor prin valoare

o Efectul spatial al culorilor

Prezentati colegilor organizatorul grafic realizat de voi. Gasiti ase-
manari si deosebiri privind felul in care v-ati organizat informatiile.

EVALUARE

I. TEHNICI SI LIMBAJ PLASTIC

RECAPITULARE

Pe parcursul (Auto)Evaludrilor din acest manual, vei Tntalni mai multe feluri de cerinte.
Unele pot fi intrebdri la care va fi nevoie sa dai raspunsuri prin enunturi scurte, ca in exemplul 1. Altele vor fi

cerinte la care va fi nevoie sa rdspunzi prin cuvinte, ca in exemplul 2.

EXEMPLUL 1

Intrebare: De ce lumina si umbra sunt foarte importante in reda-
rea texturilor?

Raspuns: Atunci cand lumina si umbra se schimbd, se modifica
si perceptia noastrd asupra texturilor.

EXEMPLUL 2

Cerinta: Scrie doud caracteristici ale
acuarelelor.

Raspuns: solubile in apd, transparente

Pot fi si cerinte la care vei stabili corespondente sau vei face asocieri intre elemente distribuite pe doud randuri sau
coloane, ca Tn exemplul 3. Sau pentru care vei avea de ales raspunsul corect din doud variante posibile, de tipul:

A (adevarat)/ F (fals), DA/NU, acord/dezacord, ca in exemplul 4.

EXEMPLUL 3

Cerintd: Pe randul A sunt denumite diferite instrumente, iar
pe randul B sunt caracteristici ale lor. Asociaza fiecare litera
de pe randul A cu cifra potrivita de pe randul B.

a. creion b. carbune ¢. pensuld

1. alcatuitd 2. mindde gra- 3. obtinut prin ardere
din fire de fit cu duritate din lemn de tei, bete
par natural; diferita; de salcie, vita-de-vie.

Raspuns:a-2,b-3,c-1.

EXEMPLUL 4
Cerintd: Citeste enuntul. Incercuieste
litera A, dacd il consideri adevarat, si
litera F, daca l
consideri fals.
A-(P)
Lucrarea din
imaginea aldtu-
ratd este o picturd.
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(Auto)Evalueaza-te:
Rezolva cerintele de mai jos, apoi evalueaza-te cu ajutorul punctajului dat. Adauga doud puncte din oficiu.

=

Tp 1. Ceestevaloratia in desen?
1p 2. Cepoate simboliza culoarea rosu?

2p 3. Citeste enunturile de mai jos. Marcheaza-le cu A

pe cele pe care le consideri adevdrate si cu F pe

cele pe care le consideri false.

(0,5 p pentru fiecare raspuns corect)

a. Modularea este o tehnic folosita in desen, in picturd
siin sculptura.

b. Modularea realizatd prin suprapunere transparentd
nu pune in evidentd formele.

c. Modularea prin valoare amplifica expresivitatea
unei suprafete colorate.

d. Modularea realizatd prin reprezentarea tonalitdtilor
cromatice (ton in ton) consta in repetarea unei singure
culori, in diferite ipostaze, cu ajutorul degradeurilor.

1,5p 4. Asociazd imaginile de mai jos cu tipul de modulare folosit.

(0,5 p pentru fiecare asociere corectd)

e
i
o e

a. modularea texturii b. modularea prin diviza- ¢. modularea prin supra-
prin valoare rea tusei de culoare punere transparenta
2,5p 5. Realizeazd o picturd sau un desen in care sa folosesti un tip de modulare la alegere si efectul spatial al culorilor.
(1 p respectarea cerintei, 1 p originalitate, 0,5 p acuratete)

v

Nu uita sd completezi si Fisa de observare a comportamentului, in care vei bifa rdspunsurile care ti se potrivesc cel
mai bine. Dupd completare, verificd impreuna cu profesoara ta/profesorul tau dacd ai apreciat si daca te-ai autoeva-
luat corect. Pune fisa si (Auto)Evaluarea de la aceastd unitate in Portofoliu.



[ PERSPECTIVA

Noi vedem o perspectiva a lucrurilor, nu vedem ce sau cum
sunt ele in esentd (fig. A, B).

CINE/CE ne influenteaza perspectiva asupra realitatii?

» Educatia  » Emotiile noastre » Mindset*-ul personal

Conform Dictionarului explicativ al limbii roméane, perspectiva este:
1. 0 metoda de constructie a imaginii tridimensionale pe un plan bidimensional care porneste de la reconstituirea

procesului vederii umane.
. Un fel particular de a vedea lucrurile, aspect sub care se prezinta lucrurile; punct de vedere.
. O tehnicd si o manifestare artistica.
. Ceea ce se intrevede ca posibil, realizabil in viitor; o posibilitate de dezvoltare, de realizare in viitor a ceva sau a cuiva.

Giorgio de Chirico, Misterul ot e
si melancolia unei strazi B8 M.C. Escher, Reteaua relativitatii #

&
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Priveste cu atentie reproducerea
Albrecht Diirer, Curtea fostului castel
din Innsbruck.

» Cevezi?

» Ce crezi cd reprezinta?

» Ce te intrebi?

Lectia 1. Redarea in perspectivd a liniei,
a suprafetei si a volumului

Lectia 2. Studii dupd natura: naturd statica
Lectia 3. Studii dupd natura: peisaj

Competente specifice:
1.2,,21,;22,;3.1.
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I1. PERSPECTIVA

LECTIA 1. Redarea in perspectiva a liniei, a suprafetei si a volumului

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

Pentru a intelege redarea in perspectiva a liniei, a suprafetei si a volumului este important s intelegem ce este spa-
tiul. T jurul nostru intrdm in relatie cu spatiul, oriunde ne-am afla. Cu toate acestea, suntem mai constienti de existenta
lui atunci cand ne aflam n exterior, intr-o zond deschisa si cand putem vedea linia orizontului, acea linie aparentd de-a
lungul cireia cerul si psmantul par s3 se intdlneasci (fig. A, B). In interior, spatiul este delimitat de peretii unei inciperi
(fig. C), micd sau mare, mobilatd sau nemobilata.

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI
Percepem spatiul cu vederea si il putem cunoaste mai bine miscandu-ne in el. In acest fel, suntem capabili
sa-i intelegem dimensiunile, sd identificim pozitia oricaror elemente pe care le contine si distantele dintre ele.
I plus, ocolind corpuri (obiecte si nu numai), descoperim c fiecare dintre ele are un volum, adic ocupa o porti-
une foarte specifica in spatiu.

Conform dictionarului, spatiul este o entitate nedefinita si nelimitatd in care corpurile se afla si se misc. 1l per-
cepem tridimensional, adicd extins in latime, inaltime si adancime.

Asadar, spatiul nu este plat (respectiv nici obiectele care Tl ocupd), ci se dezvolta in trei dimensiuni. Exista spatii
deschise, adica externe, si inchise, adicd interne. Fiecare dintre aceste tipologii include atat spatii naturale, cat
si spatii antropice, create de om.
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Spatiile naturale deschise sunt: marea, desertul, ==k (ele mai comune spatii deschise antropice
muntii, dealurile si toate peisajele naturii (fig. D). sunt: strazile, pietele si cartierele (fig. E).

Pesterile si cavernele sunt spatii Spatiile antropice inchise sunt: apartamentele,
naturale inchise (fig. F). camerele, ascensorul, automobilul etc. (fig. G).

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT

Creeazd o poveste cu ajutorul fotografiilor prin care sa redai locurile in care tu locuiesti, te plimbi, mergi, te joci
etc. Pentru aceasta, realizeaza fotografii pentru fiecare tip de spatiu invdtat. Alege-le pe cele mai expresive si for-

meazd un montaj virtual (pe telefon sau pe computer) sau fizic (imprimd imaginile pe hartie sau pe carton si
lipeste-le intre ele).

Nu vita! Imaginile alese trebuie sa exemplifice fiecare tip de spatiu.




I1. PERSPECTIVA

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

in descrierea prin desen sau picturd a spatiului si a volumelor corpurilor care-| ocupé, artistii au fost nevoiti s& rezolve
un aspect important, si anume redarea celor trei dimensiuni (fig. I, K) pe o suprafata plastica ce are doar doua dimensiuni
(Iatime si lungime) si unde lipseste cea de-a treia dimensiune, adancimea (fig. H, J).

Peisajul Bulevardul Montmartre, primavara, realizat de pictorul francez Camille Pissarro (1830-1903) si fotografia (vedere
aeriand) a aceluiasi bulevard din Paris, Franta.
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DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

De-a lungul timpului, artistii au Tncercat sa depdseasca limita impusa de suprafata bidimensionald a suportului de
lucru prin diferite metode. Astfel, au creat iluzia volumului si a tridimensionalului (3D), transmitand senzatia ca
in opera de artd se succed mai multe planuri de adancime: de la prim-plan pand la fundal, planul cel mai indepar-
tat de observator.

Metodele pe care artistii plastici le-au dezvoltat si le-au utilizat sunt:

o contrastul clarobscur (fig. L); o convergenta liniilor paralele (fig. 0);
e gradarea dimensiunilor si a culorilor (fig. M); o perspectiva liniard frontald (fig. P);
o suprapunerea personajelor (fig. N); o perspectiva unghiulard (fig. Q, R).

Observa cu atentie figurile L, M, N, O, P, Q, R si citeste explicatiile corespondente imaginilor.

Pentru a crea senzatia de volum, pictorul spaniol Francisco de Zurbaran (1598-1664) a folosit
contrastul clarobscur in pictura Cand si trandafir pe un platou de argint (fig. L). Obiectele aflate
in prim-plan sunt mai luminoase decat fundalul, care este foarte intunecat. Contrastul dintre
suprafetele luminate si cele umbrite creeazd iluzia de volum si de adancime.




'
-

Gradarea dimensiunilor si a culorilor pe care a utilizat-o William Turner (pictor englez, 1775-1851)
in peisajul Vedere a lacului Geneva dinspre Montreux sugereaza impresia de adancime si de depdrtare
(fig. M). Copacii din prim-plan sunt cele mai colorate si mai mari elemente din tablou. Muntii, care se

pierd in departare, sunt pictati din ce in ce mai mici si n culori mai pale (grizate si nesaturate). @

e i

In Bitilia de la Asola, Tintoretto (pictor italian, 1518-1594) a creat efectul de adancime prin
suprapunerea personajelor: cu cat se indepdrteaza de prim-plan, cu atat personajele devin mai
mici. Fortdreata, in comparatie cu oamenii, este micd si astfel artistul a produs iluzia cd ea se afla
in departare. Totodatd, pictorul a folosit si metoda gradarea dimensiunilor si a culorilor (fig. N).

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE TNVAT

Realizeaza o pictura cu subiect la alegere in care sa redai perspectiva prin contrastul clarobscur, gradarea dimensiuni-
lor si a culorilor sau prin suprapunerea personajelor. Pune lucrarea in Portofoliul tau.



DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

in perioada Renasterii, matematicienii si artistii au folosit o metod3 bazatd pe requli geometrice pentru a cal-
cula inclinatia liniilor convergente, dand astfel impresia de profunzime in cel mai realist mod. Aceasta metoda se
numeste perspectiva liniara sau geometrica.

Odata ales un punct de observatie sau de vedere, perspectiva liniara permite redarea spatiului si a elementelor
pe care le contine asa cum le vedem in realitate. In functie de punctul de vedere (adici de unde privesti), care poate
fi mai mult sau mai putin inaltat si mai mult sau mai putin inclinat in raport cu scena observatd, in desen si in pic-
turd se va schimba Tnaltimea la care este trasata linia orizontului si pozitia punctului de fuga.

Pentru a reda ideea de profunzime, unele linii paralele, cum ar fi cele ale unei linii de tren, sunt descrise
(desenate sau pictate) usor convergent, pe masura ce se indepdrteaza de prim-plan, asa cum se aratd
u cand le vedem in viata reald, ca urmare a unei iluzii optice. Prelungindu-le la maximum, aceste linii se
vor intalni intr-un punct P situat pe linia orizontului, care se numeste punct de fuga (fig. 0).
Angelo Morbelli (pictor italian, 1853-1919), Gara centrala din Milano in 1889 @

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT —
Aceeasi strada, alta privire.
Ai nevoie de foi de hartie si creioane; alege un spatiu deschis care iti este familiar, de exemplu, o strada dreaptd pe
care mergi de acasa spre scoald. Observd strada asa cum o vezi si deseneaz-o, folosind liniile convergente pentru
a reprezenta adancimea: prelungeste-le ca si cand se unesc pe linia orizontului.

Repeta actiunea schimband punctul de vedere: de exemplu, priveste strada de la etajul unei cladiri (scoala).
Noteaza pe spatele fiecarui desen locul in care erai cand |-ai realizat.

Compara desenele si, in special, indltimile la care ai trasat linia orizontului: vei vedea ca uneori cerul ocupd mai
mult spatiu pe hartie, alteori predomina pamantul.

Observa relatia dintre Tndltimea punctului de vedere si cea a orizontului.




I1. PERSPECTIVA

Perspectiva liniara frontala este utilizatd pentru a reprezenta spatiul care se afld chiar in fata privitorului.
Se realizeaz cu un singur punct de fuga, care este situat in interiorul picturii sau al desenului. Tn pictura
Misterul Ostiei profanate, realizata de Paolo Uccello (pictor italian, 1397-1475) (fig. P), liniile care redau
adancimea converg spre punctul de fugd, situat in centrul imaginii, pe linia orizontului. Liniile verticale si
cele orizontale sunt paralele cu marginile picturii, iar personajele nu depdsesc in inaltime linia orizontului.

APLIC S| EXPERIMENTEZ CE TNVAT
Pe 0 coald de hartie deseneaza un spatiu interior, 0 camerd, ajutandu-te de perspectiva liniard frontala. Poti sa te
inspiri din fig. P.




Giovanni Battista Piranesi, Orasul Pompeii

Pentru a reprezenta
spatiul si volumele ca
si cand le vedem din
lateral, de pe margine,
nu frontal, se folo-
seste perspectiva
liniara unghiulara.
Aceasta se realizeaza
cu doud puncte de
fugd (PO, P1) situate
pe linia orizontului,
unul in dreapta,
celalaltin stanga

(fig. Q). De multe

ori, unul dintre cele
doud puncte de fuga
este situat in afara
suprafetei picturii sau
a desenului (fig. R).

= )
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I1. PERSPECTIVA

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

Observa ce emotii te Tncearca atunci cand te afli intr-un spatiu exterior, precum un parc, o padure, o strada sau intr-un
spatiu interior, la tine acasd sau intr-o sala de teatru, de expozitii. Aceste emotii sunt provocate de anumite caracteristici
ale spatiului: forma, dimensiunile, tipul de lumind. De asemenea, aceste senzatii depind si de punctul de vedere de unde
se observd spatiul. Dacd vei privi un peisaj din varful muntelui, vei avea o senzatie de libertate si de fortd, iar daca-I vei privi
de la bazd, vei simti maretia si grandoarea muntelui.

ME& inspir din experienta artictilor
i pictura murala Cina cea de taing, Leonardo da Vinci (pictor italian, 1452-1519) a utilizat perspectiva liniard frontals

si astfel a creat senzatia de spatiu care se deschide in perete. Datorita unui punct de vedere frontal si a unei simetrii
aproape perfecte, lucrarea comunica o senzatie de ordine si solemnitate (fig. S).

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI
in arta plasticd se pot crea emotii in functie de pozitia pe pagina a punctului de vedere si de alegerea
diferitelor perspective.

Perspectiva liniard frontald transmite o senzatie de echilibru si de calm, pentru ca cei care privesc au senzatia
de control perfect al spatiului (fig. S).

In schimb, perspectiva liniara unghiulars, care implics dous puncte de fugé diferite, adesea exterioare picturii,
transmite in general senzatia de miscare, instabilitate si/sau incertitudine (fig. T).



I1. PERSPECTIVA

ME& inspiv din experienta artictilor

Peisajul pictat de Vincent van Gogh (pictor olandez, 1853-1890) este neobisnuit datorita punctului de vedere foarte ridi-
cat, aproape ca o vedere aeriang, prin care este redat. Prin perspectiva unghiulard si cromatica utilizatd, pictorul a creat o
lucrare dinamicd, ce are o enorma energie interioara (fig. T).

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT

Incearci sa realizezi un desen folosind perspectiva frontald, urméand pasii:

1. Pe o coald de hartie traseazd o linie orizontald, care va fi linia orizontului (LO), si noteaza pe ea un punct care va
fi punctul de fuga (P).

2. Deseneaza un dreptunghi sub LO si uneste-i colturile cu P. Traseaza o linie verticald si una orizontald pe liniile de
fugd care ies din colturile dreptunghiului, astfel incat acesta sa devind un paralelipiped.

3. Prin acelasi procedeu poti sa construiesti alte paralelipipede sau cuburi si sa creezi o compozitie. Poti sd adaugi
detalii si astfel sa le transformi in clddiri si obiecte.



LECTIA 2. Studii dupa natura: natura statica

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

Atunci cand te uitiTn jurul tau, in spatii exterioare sau interioare, vei vedea ca esti inconjurat de multe elemente din natura,
precum arbori, flori, fructe si obiecte create de oameni (fig. A, B, C). Frumusetea si expresivitatea mediului i-au inspirat pe
artisti, care si-au dorit sd le imortalizeze in desene si picturi (fig. D).

Lubin Baugin, Desert cu napolitane

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Natura staticd, cunoscutd si sub denumirea de natura moartd, este un gen din pictura in care artistii se preocupa
de reprezentarea obiectelor neinsufletite. Obiectul este extras din peisaj sau cotidian*, i se rup legaturile cu
mediul Tn care se afld in mod obisnuit si este transpus intr-o compozitie care-| va provoca pe privitor sa inteleaga
lumea materiald dintr-o alt3 perspectiva. in acest mod, se dezvaluie si se accentueazd semnificatii care fnainte nu
erau percepute in imaginile obiectelor respective (fig. D).




dez Floris van Dyck (1575-1651) a fost un maestru in redarea
diferitelor materiale: textura branzeturilor care se sfarama,

transparenta paharului de sticld, strdlucirea platourilor meta-

lice, coaja de mar, servetul alb si fata de masa, toate arata
foarte real. Specialistii n artd au atribuit diverse semnificatii
acestei naturi statice. Nu este o coincidentd cd alimentele
din tablou reprezinta cele patru gusturi: acru (merele), amar
(nucile), sarat (branzeturile) si dulce (strugurii). Doud produse

lactate asezate unul peste altul erau vdzute ca o extravagantd.

Astfel, aceastd naturd moartd poate fi interpretata ca o in-
demnare la sobrietate. Pe de alta parte, in secolul al XVIl-lea,
branza era un produs de export important al Olandei.

i natura statics, elementele naturale (flori, fructe, legume
etc.) se pot grupa. Lor li se pot adduga alte obiecte (vase,
fructiere, farfurii, pahare, esarfe, carti, ziare etc.), ca suport
acromatic sau cromatic. Compunerea si aranjarea obiectelor
se poate face in plan orizontal sau vertical, obiectele fiind
grupate dupad principiul contrastului formelor sau al tonului
cromatic, dar si in functie de scopul tematic urmarit (fig. F).

Edouard Manet (pictor francez, 1832-1883),
Garoafe si clematite in vas de cristal

In Naturd moart cu fructe, nuci si branz3 (fig. E) pictorul olan-

Natura statica a
fost adesea utili-
zatd cu scopul de
a transmite simbo-
luri pentru diferite
aspecte ale vietii
si ale societatii.

De exemplu, in
picturile din secolul
al XVll-lea, natura
staticd reprezenta
adesea prosperita-
tea si bogatia.




DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

In realizarea unui studiu reprezentand naturd statica, prin desen (creion sau cirbune) sau in culoare, se recomand
respectarea urmatorilor pasi:

Alege doua sau trei obiecte pe care le aranjezi pe o suprafata dreapta (masa, scaun) si pune in fundal un carton sau
un material textil (draperie, sal). Selecteaza cu mare atentie formele si culorile obiectelor.

Asaza foaia de desen n functie de cum ti-ai aranjat natura, in pozitie orizontald sau verticald (fig. G, H).
Urmareste cu grija paginarea obiectelor, adica modul in care le desenezi in pagina.

Realizeaza constructia obiectelor prin efectuarea unei schite dupd stabilirea proportiilor principale, care deter-
mina raportul dintre obiecte; la inceput, se folosesc linii subtiri, de constructie, dupa care se stabilesc formele
generale ale obiectelor. Este important sa retii ca obiectele nu se deseneaza la marimea reald. Trebuie sa ai grija la
proportii: sa observi raportul dintre dimensiunile obiectelor sau ale partilor unui obiect si sa mdresti sau sa micso-
rezi toate obiectele Tn mod egal.

a. Continua cu valoratia, dacad vrei sd finalizezi natura statica in desen.
Pentru a realiza valoratia, este important sd stabilesti tonurile de valoare ale obiectelor, inclusiv ale fundalului,
de la obiectele care au valoarea cea mai deschisd pand la tonul cel mai inchis. Recomandare: realizeaza o fotogra-
fie a naturii tale statice si editeaz-o in modul alb-negru. O sd te ajute la observarea tonurilor de valoare.

Observa directia sursei de lumind. Vei aseza umbrele Tn partea opusa zonelor de lumind. Este recomandat

sa creezi desenul avand sursa de lumind in lateral, fie in partea stanga, fie in cea dreaptd. Dacd vei plasa sursa
de lumind n spatele compozitiei, vei crea efectele de contre-jour* si de aplatizare a desenului.

b. Aplicé culorile, daci vrei si pictezi. In functie de gandurile si emotiile pe care vrei s& le transmita natura ta
staticd, vei alege gama cromaticd, care va fi dominanta si contrastul cromatic pe care sa le aplici (fig. H, I).
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I1. PERSPECTIVA

ME& inspiv din experienta artictilor

in lucrarea Naturd moartd cu struguri, pere si limai, pictorul Vincent van Gogh a fost mai putin preocupat de aspectul
fructelor decat de experimentarea cu diferite nuante de galben (fig. J). El a pictat chiar si rama in galben si ocru, formand
cu pensula semne de culoare care se aseamand cu semnele japoneze. Van Gogh a dedicat tabloul fratelui sdu Theo, care
l-a indemnat adesea sa foloseascd mai multd culoare in opera sa.

APLIC S| EXPERIMENTEZ CE INVAT

Aranjeaza o naturd statica cu doud obiecte, spre exemplu, o cand si un fruct. Ai grija ca lumina sd vind din lateral.
Realizeaza o lucrare in desen sau in culoare, la alegere.

a. Deseneaza natura staticd pe o coald de hartie. Ai grijd la paginatie, la constructia obiectelor si la valoratie.

b. Cu aceleasi obiecte, realizeazd o naturd statica in culoare. Alege gama cromatica, dominanta si contrastul croma-
tic pe care le vei folosi.

La final, incadreaza lucrarea intr-o rama din carton pe care sa o decorezi astfel incat sa devind parte din natura ta

staticd. Poti sa te inspiri din fig. J. Pune lucrarea in Portofoliul tau.



I1. PERSPECTIVA

LECTIA 3. Studii dupa natura: peisaj

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

Peisajul este imaginea pe care o vezi atunci cand privesti mediul (fig. A, B). Cand observi un peisaj, mai intai intelegi
ansamblul si apoi elementele care il compun: formele de relief (dealuri, munti, campii), apele si vegetatia (paduri, arbori,
tufisuri); poti observa cum schimbarea luminiisi a culorilor vor face ca atmosfera aceluiasi peisaj sa fie intotdeauna diferitd.

Fiecare peisaj are propria sa conformatie: aici se
vede un peisaj deluros, caracterizat de coline si
depresiuni care nu sunt prea aspre sau abrupte.

Aspectul unui peisaj se schimbd in functie de
anotimpuri si de ore: Tn acest caz, are culorile
frumoase ale apusului.

Forma terenului este modificatd de vegetatia

spontand sau cultivatd, care intrerupe liniile

orizontale ondulate de pdmant cu liniile verti-

cale mai fnalte sau mai joase. @

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI
Atunci cand desenezi un peisaj, pentru a crea senzatia de adancime este important ca elementele sa fie dispuse

astfel incat sd formeze plane de profunzime.

Liniile paralele, asemenea celor formate de randurile
de vitd-de-vie, dau impresia de ingustare pand cand
converg n depdrtare, dupd regulile perspectivei.
Liniile usor ondulate care contureazd profilul fiecdrui
deal si se succed pand la orizont delimiteazd diferitele
niveluri de adancime, oferindu-ne un efect de perspec-
tivd. Vedem elementele din prim-plan mai mari si mai
clare, iar cele din fundal, spre linia orizontului, Tn culori
mai grizate (nesaturate) si texturi mai putin clare.

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE TNVAT
Deseneaza plane de profunzime. Deseneaza linii ondulate, ca si cum ar fi dealuri. Coloreaza formele obtinute
cu gradatii tonale din ce Tn ce mai deschise in departare. Pune lucrarea in Portofoliul tdu.
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Pictorul francez Gustave Caillebotte (1848-1894),
in peisajul Campuri galbene la Gennevilliers,

a redat adancimea prin aplicarea regulilor per-
spectivei liniare. Liniile care formeazd parcelele
cultivate cu plante, paralele in realitate, devin
convergente spre linia orizontului (fig. C).

T peisajul Slcii la Chiajna, pictorul Stefan
Luchian a creat senzatia de adancime, de spatiu,
prin realizarea planelor de profunzime: salciile
suntin plan apropiat si sunt pictate mai mari,
aproape cat toatd latimea tabloului, iar tusele
de culoare care sugereaza frunzisul si iarba

sunt vibrante si formeaza contraste cromatice.
T plan indepartat, spre linia ondulats a orizon-
tului, vedem pete de culoare verde prin care
pictorul a sugerat o vegetatie fard detalii (fig. D).

2l

APLIC §I EXPERIMENTEZ CE INVAT
Alege locul pe care vrei sa il pictezi; cu ajutorul unui cadru de carton, poti sa incadrezi mai usor peisajul pe care 7l vei
face (acesta poate fi asezat pe hartie in pozitie verticald sau orizontald (fig. E); deseneaza cu linii subfiri elementele
in pagind, asazd-le armonios, schitand formele.

Nu uita! Elementele din planul apropiat vor fi mai mari, iar cele plasate in planul indepdrtat vor fi mai mici;
cu ajutorul perspectivei liniare, vei obtine efectul de adancime; alege tehnica de lucru si instrumentele: acuarele,
tempera, tus, creioane colorate, creioane grafice etc. Pune lucrarea in Portofoliul tau.
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EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

Suprafata terestrd este acoperits in mare parte de apa. In natura sunt teritorii care cuprind rauri, lacuri sau sunt formate
din mari si oceane. Toate aceste ape se diferentiaza prin intindere si adancime, prin miscarea suprafetelor provocata de
curenti si agenti atmosferici (fig. F, G), prin culoare, care depinde de fundaluri si reflexii (fig. H).

Suprafata apei pare mereu schimbdtoare si niciodatd platd: poate
fi miscatd de valuri usoare, precum cele ale unui lac, sau agitata
de valuri violente, asa cum se intampld intr-o mare furtunoasd.

Valurile pot atinge inaltimi foarte mari si au o fortd enormd; miscarea lor genereaza
0 spuma care creeaza pete albe pe marginea tarmului. Pentru a le reprezenta este
necesar sa se observe configuratia lor, caracterizatd prin varfuri, vartejuri si retrageri.

Culoarea apei este
datd de adancimea
si de consistenta
solului de pe fund
(nisipos, stancos),
de claritatea ei si,
mai ales, de reflexia
luminii, care variazd
in functie de climg,
de orele zilei si de
anotimpuri.




I1. PERSPECTIVA

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Element fundamental pentru viatd, apa i-a fascinat pe artisti datoritd multiplelor forme n care ni se aratd - o intin-
dere fdrd margini care se pierde fn orizont, o succesiune de valuri mari, un covor sclipitor iluminat de lumina calda
a unui apus de soare sau a lunii.

i

Katsushika Hokusai,
artist japonez,

s-a nascut in Edo,
actualul oras Tokyo,
in 1760. Dupd cum
era traditia la acea
vreme, el a avut
peste 30 de nume
de-a lungul vietii.
Hokusai este doar
cel mai faimos. A fost
pictor ukiyo-e* si gra-
vor. Este cunoscutin
lume pentru cartea
sa 36 de vederi ale
Muntelui Fuji. Cea
mai faimoasa gra-

Claude Monet a pictat peisajul Sena la Argenteuil (fig. J) din vurd a sa, Marele Val
-+ barca sa studio, ancoratd pe un canal lateral linistit. Subiectele (fig. 1), a devenit un
© adevarate ale acestei lucrari sunt culorile de toamnd. Frunzele simbol al Japoniei.

portocalii contrasteazd cu cerul si apa albastrd, redate in tuse
groase, orizontale si paralele. Monet a addugat textura copacilor,
zgariind vopseaua cu manerul pensulei sale. Culorile straluci-
toare se oglindescin apd, rezultand o simetrie remarcabild, care
face dificild distingerea Tntre culorile reflectate si sursele lor.

Edouard Manet,
Monet in barca sa studio



I1. PERSPECTIVA

ME& inspir din experienta artictilor

Pentru ca era preocupat de pictura in plein-air*, Claude Monet si-a amenajat o grddind foarte frumoasd la casa lui din
Giverny, Franta. Podul japonez (fig. K) este una dintre cele 18 picturi pe care Monet le-a inceput in vara anului 1899, ale
aceluiasi peisaj surprins in diferite ore ale zilei. Podul, pe care artistul l-a proiectat el insusi, aratd influenta artei japoneze
asupra operei sale. Soarele dupd-amiezii tarzii aruncd o razd de lumina peste pod, luminand partea dreaptd cu verde pal,
in contrast cu nuanta predominantd de verde-albastru mai inchis. Linia indrazneatd a podului si tusele de pensuld mai
lungi ale stufului oferd un contrast cu micile pete de culoare ale nuferilor. Partea inferioard a nuferilor este rosu inchis,
aceeasi culoare Tn care Monet a semnat tabloul. Rosul este opus pe cercul cromatic verdelui, care domind pictura; acest
contrast era in concordantd cu interesul lui Monet pentru culorile complementare. Printre masa de nuferi se poate observa
si reflexia salciei pe suprafata iazului (vezi detaliul).

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT

Reflexii in apa. Pentru a obtine intr-un peisaj efectul de reflexie al unor elemente din natura in apd poti sa experi-
mentezi diferite tehnici.

I. Tehnica picturii in tempera

1. Alege o coald alba de hartie mai groasd; asaza coala pe orizontald sau pe verticald, apoi indoaie pe jumatate;
redeschide-o si picteaza cu tempera in partea de sus, incepand de la indoiturd, un peisaj.

2. Pliazd din nou coala de hartie, apasand puternic, astfel incat tempera sa fie imprimatd si pe jumatatea inferioara.

3. Redeschide i, cand culoarea este uscatd, reincepe sd pictezi imaginea par{ii superioare, addugand culoarea si
detaliile dorite. In partea de jos, culorile vor aparea mai estompate si vagi, iar imaginea mai nedefinita, dand
impresia unei reflexii.

II. Tehnica colajului

. In centrul unei foi de hartie, deseneazi linia orizontului cu un creion si, deasupra, un semicerc reprezentand soarele.

. Umple semicercul cu fasii foarte mici de hartie, in culori la alegere.

. Sub semicerc lipeste benzi de aceeasi culoare, din ce in ce mai mici pe masura ce te indepdrtezi de semicerc.

. Adaugd dungi subtiri din doud nuante diferite de albastru, pentru a reprezenta suprafata apei neatinsd de raze.

B WO N =
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I1. PERSPECTIVA

Recapituleaza in pereche cu o colegd/
un coleg ceea ce ai invatat pe parcursul
Unitatii Il - Perspectiva.

Puteti proceda astfel: unul dintre voi
citeste informatiile din rubrica Descopar
cunostinte noi, iar celalalt pune intrebari
pentru a verifica intelegerea celor citite,
apoi schimbati rolurile.

(Auto)Evalueaza-te:
Scrie pe o fisa raspunsurile la intrebdrile

de mai jos. Verifica corectitudinea raspun-
surilor recitind informatiile de la paginile

recapitulate si noteaza fiecare rdspuns
corect cu ajutorul punctajului dat.
Adaugd doud puncte din oficiu.

1. Prin ce metode se creeazd
iluzia volumului si a tridimen-
sionalului (3D)?

(0,25 p pentru fiecare rdspuns)

2. Cu ce scop se utilizeazd per-
spectiva liniard frontald?

3. Cu ce scop se foloseste per-
spectiva liniara unghiulard?
4. Priveste fig. A si B. Ce fel
de studiu dupd naturd este
reprezentat in fiecare lucrare?

5. Ce este natura statica?

6. Realizeazd un studiu dupa
naturd. Foloseste perspectiva
liniara frontald sau unghiulara.
(1 p pentru respectarea cerintei,
1 p pentru acuratetea lucrarii
si 1 p pentru originalitate)

Alexandra-Livia Stancu

Nu uita sa completezi si Fisa de observare a comportamentului, in care
vei bifa rdspunsurile care ti se potrivesc cel mai bine. Dupa completare,
verificd Tmpreund cu profesoara ta/profesorul tdu dacd ai apreciat si
dacad te-ai autoevaluat corect. Pune fisa si (Auto)Evaluarea de la aceasta
unitate fn Portofoliu.



[11. COMPOZITIA

Te-ai gandit vreodata cd existd multe ase-
madnari Tntre povestile spuse cu ajutorul
fotografiilor, cuvintelor, sunetelor, mis-
cdrilor etc. si povestile spuse cu creionul
sau cu pensula?

Priveste imaginile A, B, C, D, E. Tn
toate existd ceva anume care atrage
atentia n mod special. Discuta cu cole-
gii despre ce anume iti capteaza privirea
in fiecare exemplu dat.

Ce mesaj identifici mai usor? De ce?




Hilma af Klint, Lebadda.
Ce vezi?
Ce crezi cd reprezinta?
Ce te intrebi?

Lectia 1. Compozitia plasticd cu mai
multe centre de interes

Lectia 2. Compozitia statica
Lectia 3. Compozitia dinamicd
Lectia 4. Portofoliul de documentare

Competente specifice:
1.2.;21.;2.2.; 3.1.




LECTIA 1. Compozitia plastica cu mai multe centre de interes

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

Zi de zi, participi la diferite activitati, experimentezi
singur/singurd sau impreund cu alte persoane diverse
lucruri. Unele sunt mai importante si te ajutd sa te
dezvolti vizibil, altele sunt mai putin importante, dar

(({L:J sunt pasi necesari pentru a-{i atinge tinta (fig. A).

Acest proces seamdna cu cel parcurs in realizarea ope-
relor de artd: asa cum noi conectam toate momentele
din vietile noastre, asa si artistii plastici creeazd mai
multe elemente pe suprafata de lucru, asezand unele
in prim-plan si altele in planuri secundare, toate avand
rolul lor, la final, in cadrul compozitiei.

—
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DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Compozitia plastica reprezintda modul de organizare a elemen-
telor de limbaj plastic (punct, linie, formd, culoare, valoare), dar
si a volumelor, in functie de anumite reguli si principii compo-
zitional-artistice. Artistii plastici transforma formele si culorile
din naturd, stabilind o noud ordine, 0 noua expresie, o armonie
aparte, cu legdturi specifice intre parti si intreg.

In functie de cum se organizeazi elementele de limbaj plas-
tic, se pot crea compozitii de mai multe tipuri: compozitii cu un
centru sau cu mai multe centre de interes, statice sau dinamice,
inchise sau deschise.

Centrul de interes este acea zond dintr-o compozitie care atrage
privirea din primul moment, prin diferite mijloace: culori con-
trastante, motive de dimensiuni mai mari, cu detalii (fig. B), forme
deosebite Tn raport cu celelalte, accente prin care se subliniaza
forma, linii modulate, de fortd, care conduc spre partea respec-
tivd etc. Centrul de interes poate reprezenta un semn, un frag-
ment sau un detaliu si ajutd la descifrarea mesajului unui tablou.

Intr-o compozitie pot fi unul sau mai multe centre de interes. ! Li 20
b | Auguste Renoir, Dans la tard




ME& inspir din experienta artictilor

ML sl ,
In lucrarea Magazinul de palérii, Edgar Degas (pictor francez, 1834-1917) a construit o compozitie plastic cu
mai multe centre de interes. Sunt mai multe elemente care atrag privirea: fata femeii, dar si palariile expuse
pe suporturi. Pentru crearea acestor centre de interes, artistul a folosit tuse accentuate, contraste de culoare,
forme si detalii. Pe fata femeii se poate citi preocuparea, dar si aprecierea pentru paldria pe care o priveste.
Fundele si florile de pe paldrii arata grija acordata detaliilor, astfel incét fiecare piesa sa fie unica.

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT

Realizeazd o compozitie reprezentand o scend dintr-un text literar preferat. Creeaza mai multe centre de interes.
Poti proceda astfel: directioneaza elementele din pagina spre locurile alese; aglomereazd zonele cu detalii; folo-
seste contraste puternice, culori pure, o patd valoratd sau grizatd, pensulatii accentuate.



)
)

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

Priveste Tn jurul tdu. La ce te gandesti atunci cand spui liniste? Listeaza cuvinte sau dese-
neaza pe ofisa (fig. A). Dacd alegi sa folosesti culori, ce culoriare linistea la care te gandesti?
Céand simti nevoia de liniste, ce faci?
Ai un desen/o pictura preferatd, care iti inspira liniste, atunci cand il/o privesti?

L
1

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Y O ! b 20| S

Prin felul in care Edouard Manet a desenat si pictat catargele si panzele bércilor, balustradele pe care se sprijina
oamenii, apa care se confunda cu cerul, paleta restransa de culori pe care a folosit-o, fara contraste puternice,

in peisajul Barci la Boulogne, a reusit sa redea calmul si linistea unei zile la malul marii. Peisajul creat de Manet, in
care toate elementele (apa, oamenii, panzele barcilor) s-au oprit pentru o clipd (fig. B), este echilibrat si armonios.

Astfel a rezultat o compozitie statica caracterizatd printr-o structurd in care pozitia formelor si dirijarea tuselor
se face predominant pe linii (axe) si pe directii orizontale si verticale.
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DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Caracteristicile compozitiei
statice sunt:

1. La baza unei compozitii statice se afld, de
cele mai multe ori, o structurd geometrica.

E:
2. Schema compozitionald este realizata

din linii si forme dispuse pe axe orizontale
si verticale.

T A ‘
3. Principiile des intalnite sunt simetria \
si echilibrul. _-

1-"

4. Compozitia transmite stari de repaus,
calm, echilibru, ordine, liniste, stabilitate;
lipsa miscarii este un element caracteristic
acestui tip de compozitie; personajele din
compozitiile statice au atitudini retinute*.

| i J :'llail-‘

5. Coloritul compozitiei nu releva* contraste |3
puternice. el

i PR 8
Sunt foarte rare compozitiile despre care se &
poate spune ca sunt in totalitate statice, de

aceea fncadrarea se va face pe baza aprecierii
ponderii elementelor statice sau dinamice.

Y Gustave Caillebotte, Interior, Femeie la fereastra

Realizeaza o compozitie staticd, tinand seama de caracteristicile acesteia. Subiectul este la alegere. Urmareste atent
si alte principii pe care le-ai invatat pand acum la educatie plastica:

Paginatia - felul n care asezi elementele pe foaia de desen

Structura - realizeaza mai Intai o schita a ansamblului compozitional

Proportia - intre marimile elementelor sa existe un echilibru

Contrastul - poti alege mai multe feluri de contrast

Ritmul - in functie de intentia pe care vrei sa 0 comunici




I11. COMPOZITIA

LECTIA 3. Compozitia dinamica

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

Static (fig. A) sau dinamic (fig. B)? Cum este, in cea mai mare parte a timpului, felul tau de a fi?
Unde observi dinamism in jurul tdu sau in viata ta de zi cu zi? Te afecteaza sau te ajutd acest lucru? Discutd cu colegii tdi
despre ce inseamnd pentru fiecare dintre voi a fi 0 persoand dinamica*.

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Dinamismul,
agitatia vietii,
forta si imprevi-
zibilul* experi-
entelor trdite,
diversitatea
actiunilorsi
evenimentelor
sunt redate de
artistii plastici
cu precadere
prin compozi-
tii dinamice
(fig. C).

Pieter Bruegel
| cel Batran,
Jocuri de copii




DESCOPAR CUNOSTINTE NOI
Priveste lucrarea Trenuletul, realizata de pictorul american Winslow Homer (1836-1910) (fig. D). De ce crezi cd este
0 compozitie dinamicad? Gandeste prin comparatie, amintindu-ti ce ai invatat despre compozitia statica.

Caracteristicile compozitiei dinamice sunt:

1. utilizeaza linii (axe) oblice, frante, curbe;

2. de cele mai multe ori este asimetrica;

3. contine motive dinamice, are un ritm activ, plin de miscare, actiune, fortd, dar si instabilitate;
4. contine contraste de culoare si/sau de valoare, linii modulate;

5. prezintd personaje cu miscari teatrale, exagerate, ilustreaza miscari in cadere, lupte etc.

6. transmite stari de exuberanta*, forta, dramatism, tensiune etc.

Tn compozitiile dinamice cu mai multe centre de interes, actiunea pare ci se intdmpli (continu) si in afara spa-
tiului plastic. Acest lucru se realizeazd prin: posturile personajelor, corpul si gesturile lor, privire etc.

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT / .l’ )

Gandeste-te la una dintre activitatile tale preferate (fig. E). Realizeazd o com-
pozitie staticd sau dinamicd, cu unul sau mai multe centre de interes. Scrie
pe spatele lucrdrii care sunt caracteristicile Tn favoarea fncadrdrii ei intr-o
categorie sau alta. Realizeazd o inter-evaluare cu o colegd/un coleg si verifica
corectitudinea argumentelor tale.




LECTIA 4. Portofoliul de documentare

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Portofoliul de documentare reprezintd un mod
de arhivare sub diferite forme a unor informatii
adunate Tn urma investigatiilor unui anumit subiect,
a schitelor tale, a fotografiilor realizate pe parcursul
etapelor de lucru ale unui proiect etc. (fig. A).

Portofoliul este 0 modalitate optima si utila de mo-
nitorizare* a procesului de creatie. Cu ajutorul lui,
poti reflecta la procesul de invatare, descoperind
ce a fost interesant, dificil, necunoscut, care au
fost provocarile si cum ai reusit sa le depdsesti.

|

Pentru a avea un portofoliu interesant si creativ, poti urma pasii de mai jos:

1. Alege subiectul pe care vrei sd il cercetezi; pot fi lucruri legate de modd, design interior, istoria artei, arhitectura,
fotografie etc.

2. Cauta informatii din diferite surse si noteazd-le pe foi, pe cartoane, pe computer - in documente Word, PDF etc.
Poti avea si fotografii, facute de tine sau de alte persoane. Trebuie sa precizezi intotdeauna sursele informatiilor.

3. Noteaza ceea ce ai aflat pe parcurs, pas cu pas. De exemplu, dacd alegi s urmdresti cum creste o floare, poti sa
i evidenta pe zile, notand intr-o fisa de observatie ceea ce se intampla cu ea, cum se dezvoltd, ce se modifica,
de ce resurse are nevoie pentru a creste, ce nu i face bine, ce trebuie sa eviti.

4. Dacd subiectul portofoliului tau este arta, poti pune in el primele desene, schite, crochiuri avand ca subiect plan-
tele tale preferate. Exerseaza tehnici diferite, iar Ianga desen poti scrie cateva observatii despre cum te-ai simtit
cand ai lucrat, de ce ai ales 0 anumitd tehnicd, dacd a fost potrivita pentru ce ai vrut sa faci etc.

5. Realizeaza o copertd sau pagini creative pentru portofoliul tau, care sa te reprezinte sau sa fie potrivite cu
subiectul ales. Coperta ar trebui confectionata din materiale rezistente, care sa iti permita sa utilizezi portofoliul,
ori de cate ori ai nevoie, fdrd teamd ca se va deteriora (fig. B).

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT

1. Scrie o lista cu temele sau subiectele care
te intereseaza si despre care ai vrea sd te
documentezi mai mult.

2. Realizeazd un portofoliu de documen-
tare personalizat, care sd te reprezinte si sa
fie potrivit pentru zona de interes pe care
0 vei cerceta.




Recapituleaza ce ai nvatat pe parcursul Unitatii Il folosind metoda: Rezumati - Lucrati in perechi - Comunicati

Procedeazd astfel:

1. Individual, reciteste informatiile din rubrica Descopar cunostinte noi de la paginile 47, 49, 50, 51, 52, 53 si
rezuma cele citite in doud sau trei fraze, formuland ideile principale.

2. Tn perechi (la alegere), citeste colegei/colegului rezumatul pe care |-ai scris, discutati asemandrile si deosebi-
rile dintre rezumatele voastre si elaborati un rezumat comun cu care sunteti amandoi/amandoua de acord.
3. Frontal (cu intreaga clasa), prezentati colegilor rezumatul lucrat in perechi.

Comunicati despre continutul rezumatelor ascultate.

(Auto)Evalueaza-te:

Scrie un eseu, pe o fisd, pornind de la urmatoarea poveste legatd de celebrul tablou Jipatul al lui Edvard Munch
(pictor norvegian, 1863-1944) (fig. A). Pictorul si-a notat in Jurnalul sdu momentul si contextul care l-au inspirat:
,Intr-0 seard, mé plimbam pe un drum... M-am simtit obosit si bolnav. M-am oprit si m-am uitat peste fiord* - soa-
rele apunea si norii erau rosii ca sangele. Am simtit un tipat trecand prin naturd; mi s-a parut chiar ca l-am auzit. Am
pictat acest tablou, am pictat norii ca si cum ar fi fost sénge. Culoarea tipa. Asta a devenit Jipatul."

Pentru scrierea eseului, foloseste planul de intrebari:

e Dacd nu aifi citit povestea si ai .
fi vazut doar tabloul, cu numele,

la ce te-ar fi dus gandul? .
* De cefipat?
* (e emotii ar putea cauza .
acest tipat?
* (e poti spune despre compozitie? ®
* Care este centrul de interes? .

Cum a fost realizat? (Foloseste
ce ai invdtat in Unitatea Ill.)

Ce a vrut artistul sa scoata
in evidentd cu ajutorul lui?

Care sunt gandurile tale
legate de aceasta compozitie?

Dar emotiile?

Argumenteaza.

Pentru (Auto)Evaluarea eseului, foloseste urmatoarele crite-

rii, la care adaugad 2 p din oficiu:

* structura compozitiei: introducere, cuprins, incheiere;

originalitate;

utilizarea stiintificd a terminologiei specifice disciplinei;
inlantuirea logicd a ideilor, cu argumentare, unde este cazul;

aspect, lizibilitate, ortografie, punctuatie.

Nu uita sa completezi si Fisa de observare
a comportamentului, in care vei bifa rds-
punsurile care ti se potrivesc cel mai bine.
Dupd completare, verificd impreund cu
profesoara ta/profesorul tau daca ai apre-
ciat si dacd te-ai autoevaluat corect. Pune
eseul si (Auto)Evaluarea in Portofoliu.



Ai observat cd matematica este peste tot in naturd? Din cele
mai vechi timpuri, oamenii de stiinta, artistii si designerii au
fost fascinati de modelele repetitive, de alternanta si sime-
tria atat de prezente in formele plantelor, animalelor, dar si
in producerea anumitor fenomene.

Stiai ca cel care a descris spiralele in continud crestere
a fost matematicianul Leonardo Fibonacci (sec. XII-XIII) din
Pisa? Secventa Fibonacci este o secventd matematicd care
fncepe cu 0 si 1, iar fiecare numdr ulterior este suma celor
doud numere anterioare.
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Priveste cu atentie reproducerea
Alphonse Mucha, Zodiac.

» Cevezi?

» Ce crezi cd reprezintd?

» Ce te intrebi?

Lectia 2. Principii decorative: repetitia
"""" Lectia 3. Principii decorative: alternanta
Lectia 4. Principii decorative: simetria

Lectia 5. Jocul de fond

Competente specifice:
11.:1.3.;21.;2.2.;31.; 3.2.



IV. COMPOZITIA DECORATIVA

LECTIA 1. Compozitia decorativa: stilizarea

Scriitorul si filozoful englez John Ruskin (1819-1900) spunea: Natura picteaza pentru noi, zi de zi, imagini de o frumusete
infinita. La ce crezi ca se referea, cand sustinea acest lucru?

Obisnuiesti s petreci timp in natura? Cu ce scop? Iti faci timp s& explorezi detalii? Daci ai face un top al celor mai fru-
moase elemente naturale, care te inspird sau care inseamnad ceva pentru tine, ce elemente s-ar afla pe primele trei locuri?
Discutd cu o colegd/un coleg si argumenteazd-ti alegerile.

L

frunza macro detaliu

AT S A L R I

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Artistii plastici Tsi acordd timp pentru a observa particularitati in naturd. De multe ori, amdnuntele sunt cele care

atrag atentia si declanseaza procesul de creatie. Formele plastice elaborate folosite in compozitii sunt rezultatul unor

procese indelungate de reflectie si transformare a ceea ce vad si ceea ce simt in cadrul experientelor pe care le au.
Priveste comparativ imaginea din fig. A si detaliul din fig. B, obtinut cu ajutorul microscopului. Ce perspective

noi crezi cd aduce imaginea din fig. B pentru un artist plastic?



IV. COMPOZITIA DECORATIVA

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI
Procesul de transformare a unei forme din naturd, prin simplificare, fard inldturarea elementelor esentiale, fara de
care nu s-ar mai putea reprezenta acelasi continut, se numeste stilizare. In procesul stilizdrii, detaliile nesemnifica-
tive sunt omise si se scot in evidentd particularitatile expresive.

De exemplu, prin stilizare, unei flori de iasomie (fig. C) i se reduc amanuntele nesemnificative: petalele rupte,
indoite, pdtate, crestaturile mai putin importante si i se accentueazd forma generald de floare cu cinci petale, gru-
patd in mici buchetele (fig. D). De cele mai multe ori, in stilizare se utilizeaza forme geometrice.

Cu ajutorul formelor stilizate, numite si motive decorative, se pot realiza compozitii decorative.

Compozitia decorativa se caracterizeaza prin: prezenta elementelor stilizate si repetarea previzibila a motivelor,
respectarea unor principii, culoare intinsa uniform pe suprafete determinate de contururi clare, exacte si lipsa teh-
nicilor prin care se creeazd senzatia de volum (fig. E).




IV. COMPOZITIA DECORATIVA

ME inspir din experienta artistilor

Artistii populari si-au perfectionat comunicarea artistica prin intermediul compozitiilor decorative. Pe orice material au
ales sa lucreze (textil, lemn, ceramicd, sticld, metal etc.), acestia au pus o mare incdrcdturd emotionald in produsele pe care
le-au realizat.

In arta populard roméaneasci (dar si a altor popoare) gisim numeroase motive obtinute prin stilizare, care au in spate
acte de gandire profunde, slefuite in timp. Fiecare motiv reprezinta un simbol aflat in stransa legatura cu credintele, obi-
ceiurile si viata de zi cu zi a oamenilor. Pe porti de lemn, mese, scaune, cuiere, vase de ceramicd, costume populare etc.,
se pot observa motive decorative figurative si nonfigurative. Cele figurative sunt:

» motive zoomorfe - reprezinta animale (exemple de semnificatii populare: lupoaica si puii simbolizeaza puterea familiei -
fig. F; coarnele de berbec sugereaza forta, apararea gospodariei - stilizare fig. G1, G2; pestele este simbolul crestin, al
prospetimii, al prosperitatii, al unirii si al comunicarii; capra si cerbul reprezinta forta generatoare de viatd etc.);
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» motive vegetale - reprezinta plante: flori, frunze, ramuri, fructe (motivul rozetei
din petale de flori circumscrise* sau dublu circumscrise sau motivul bradului
reprezinta simbolul vietii; motivul spicului este asociat cu bogatia etc. - fig. H, I).
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IV. COMPOZITIA DECORATIVA

Motivele decorative nonfigurative se obtin prin combinatii de linii, puncte si figuri geometrice.

Artistii populari romani folosesc in compozitiile lor urmatoarele tipuri de combinatii: scara pisicii, pomul vietii, zigzaguri,
unghiuri deschise, simple sau dublate si umplute cu hasuri, romburi, crucea X in chenare, triunghiuri simple, duble, semi-
cercuri aflate unul in continuarea celuilalt, intersectate sau unite printr-un ax central, grupuri de semicercuri (fig. J, K) etc.

A B

APLIC S| EXPERIMENTEZ CE INVAT

1. Observa cu atentie un element din naturd care fti place: o floare, o insecta etc. Descompune elementul in parti
componente; deseneazd separat aceste parti, apoi stilizeaza-le.

2. Inspird-te din experienta artistilor plastici populari si realizeaza o compozitie decorativd cu motive figurative si
nonfigurative care au semnificatie pentru tine.



IV. COMPOZITIA DECORATIVA

LECTIA 2. Principii decorative: repetitia

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

Suntem ceea ce facem in mod repetat. Succesul nu este o actiune, ci un obicei, a spus Aristotel. Cat de mult se potriveste
pentru tine ideea exprimatd de marele filozof al Greciei antice? Ce repeti zi de zi, pentru a-ti atinge obiectivele?

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI
Pentru a realiza o compozitie decorativd, trebuie respectate urmatoarele principii decorative: repetitia, alternanta
si simetria.
Repetitia este procesul prin care motivele decorative figurative si nonfigurative sunt asezate tinand cont de ritm.
Repetitia se poate face:
e prin succesiune - motivele se vor desena unul dupd altul, la distante egale, in pozitii identice (fig. A);
e prinalternantd - o succesiune de cel mult doud motive decorative, diferite ca forma, mdrime, culoare, pozitie (fig. B).
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APLIC SI EXPERIMENTEZ CE iNVAT

1. Realizeazd fotografii in care sd surprinzi principiul repetitiei in naturd (fig. C).
2. Realizeazd cateva schite redand principiul repetitiei.

3. Creeaza o compozitie decorativd pornind de la schitele facute.

61



IV. COMPOZITIA DECORATIVA

LECTIA 3. Principii decorative: alternanta

Pablo Picasso spunea: Incep cu o idee si apoi devine alt-
ceva, referindu-se la faptul cd procesul de creatie este o
permanenta cautare, o constructie migaloasa cu suisuri
si coborasuri logice si emotionale (fig. A). Pare un joc
in care alternanta poate fi un partener mereu prezent.

Fiecare etapd adaugd, modifica si stabileste noi dina-
mici ale lucrdrilor. Chiar daca cei mai multi artisti por-
nesc cu un plan bine stabilit la inceput, multe se pot
schimba de la idee la produsul final.

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

in comporzitiile decorative se intalneste des ideea trecerii de la un element la altul, prin intermediul motivelor
decorative asezate alternativ.

Principiul alternantei constd n utilizarea alternativd a cel putin doud motive decorative, diferite ca formd,
madrime, culoare sau pozitie. Motivele pot fi asezate diferit in compozitie: cand unul, cand celdlalt, in aceeasi
directie, spre stanga sau spre dreapta etc. (fig. B).




IV. COMPOZITIA DECORATIVA

LECTIA 4. Principii decorative: simetria

Stiai ca fluturele albastru
morpho este considerat
unul dintre cei mai fru-
mosi fluturi din lume?

Priveste cu atentie
partea stanga si partea
dreaptd a corpului flutu-
relui (fig. A) si discuta cu
colegii despre particula-
ritatile formelor si culo-
rilor de pe aripi.

De ce crezi ca este
spectaculos din punct
de vedere vizual?

aa)

Stiai cd Tn alfabetul latin unele litere sunt simetrice? De asemenea, stiai cd exista cuvinte care potfi citite atdt de la stanga la
dreapta, catsi de la dreapta la stanga, sensul ramanand acelasi - caiac, minim, potop, unu? Acestea se numesc palindroame.

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Asemenea repetitiei si alternantei, si simetria are ca sursa de inspiratie natura. Artistii din toate timpurile au fost si
sunt fascinati de formele simetrice prezente in lumea plantelor si animalelor.

Spunem despre un ansamblu sau o structurd (fig. B, C, D) cd este simetricd, atunci cand partile ei sunt identice
si sunt dispuse in mod asemanator.




IV. COMPOZITIA DECORATIVA

Artistii au preluat principiul simetriei din naturd si
l-au aplicat in artd si in constructiile lor (fig. E, F).

in compozitia decorativd, motivele pot fi asezate
simetric, la distante egale, de-o parte si de alta
a unei axe de simetrie (fig. G). Axa de simetrie
poate fi o linie dreaptd, curbd, franta (groasd,
subtire, verticald, orizontald, continua, intreruptd
etc.) sau mai multe linii, de diverse tipuri.

Catedrala Notre-Dame, Paris

fn artd, intalnim doua forme de sime-
trie, inspirate din naturd: bilaterala
si radiala.

Simetria bilaterala consta in organi-
zarea unei structuri sau compunerea
spatiului plastic in doud padrti egale
separate de 0 ax de simetrie. Intr-o
compozitie se utilizeaza acest tip de
simetrie pentru a reda starea de echi-
libru, de calm si de stabilitate (fig. H).

Atunci cand o compozitie se aranjeazd
in jurul unui ax sau punct central se
realizeaza o simetrie radiala. Cu aju- I
torul ei, 0 structurd sau o compozitie APLIC 51 EXPERIMENTEZ CE INVAT

poate fi rotitd si imaginea sa va rimane Realizeazd o compozitie decorativd in care sa utilizezi, la alegere,
neschimbata (fig. I). principiul simetriei bilaterale sau radiale, folosind figuri geometrice.




IV. COMPOZITIA DECORATIVA

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Jocul de fond este o formd de compozitie care are la bazd o retea formata din motive decorative organizate
in functie de principiile decorative: repetitia, alternanta, simetria (fig. A).

O retea de linii care Tmparte o suprafatd in parti egale sau proportionate permite o asezare ritmicd a motivelor (fig. B).
Pe o retea formatd din patrate, de exemplu, motivele se pot aseza fie Tn spatiul dintre liniile retelei, fie pe linii sau
la punctele de intersectie ale liniilor (fig. C, D, E). Inainte de a incadra motivele in retea, se marcheaz locul lor, prin
puncte sau cu ajutorul liniilor ajutitoare. In acest fel, se vor putea sublinia cele dous directii de desfasurare a jocului
de fond: lungimea si latimea. Plasarea motivelor in retea (pe locurile fixe) se incepe de sus n jos si de la stanga la
dreapta, in linie orizontald, verticald sau oblica, prin completarea unui rand. Dupa ce motivele au fost desenate,
retelele se sterg sau se intdresc, in asa fel incat sa faca parte din compozitia decorativd, accentuandu-i caracterul.

i i 1 I |
e e el e e |
o B o S i |
[ O

IWJF’T (| l__ll

Intr-un joc de fond este recomandat s3 se tind seama de urmétoarele aspecte:
o cand elementele sunt foarte simple, se lasa intre ele distante mai mici;

e cand sunt mai detaliate, se lasd spatii mai mari pentru a le pune in valoare;
o jocul de fond trebuie sd dea senzatia unei compozitii inchegate.

Jocul de fond este o formd compozitionald nelimitatd; el se poate intinde oricat de mult, in toate directiile, de
aceea nu se recomandad sd-i facem chenar pentru a-| termina sau sa-I completdm cu alte motive ornamentale. Se
realizeazd cu mana liberd, pe hartie cu caroiaj matematic, sau pe coald de desen. Optional, se pot folosi si instru-
mente precum rigla, compasul etc.

APLIC I EXPERIMENTEZ CE INVAT
Inspird-te din naturd. Realizeazd o compozitie care are la baza o retea formata din motive organizate prin respecta-
rea principiilor decorative.
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IV. COMPOZITIA DECORATIVA

PROIECT: O CALATORIE CU BALONUL

Ce pdrere ai de o cdldtorie imaginara cu balonul intr-un locTn care nu ai ajuns incd, dar care este pe lista dorintelor tale?
Gandeste-te la acel loc si creeaza o compozitie in care sa folosesti ce ai invatat pana acum despre compozitie,
in general, dar si despre compozitia decorativd. Foloseste materialele si instrumentele pe care le ai la indemana.
Scrie apoi pe o fisa cateva ganduri legate de lucrarea ta. Urmareste exemplele date. La final, evalueaza-ti proiectul
folosind punctajul de la pagina 8.
Realizati o expozitie la nivelul clasei sau al scolii cu creatiile voastre. Invitati colegi din alte clase sau pdrinti. Pre-
zentati-le lucrdrile si solicitati feedback.

< RS A Arghira Manolache-Passima
O cdlatorie cu balonul ma poate transporta in orice colt Va provoc sd intrati
al imaginatiei. Chiar si spre o gradina secretd in care doar prin tunelul ima-
cei creativi pot ajunge. Gradina aceasta ascunde mistere ginatiei si sd aflai
ce asteapta sa fie descoperite. Trebuie doar sa treci raul! secretele gradinii.



Am ales calatoria cu
balonul deoarece, de mica,
mi-a placut sd explorez
parti ale lumii - asta imi
aduce fericire. Positano
este unul dintre orasele
pe care imi doresc de mult
timp sa il vizitez. Se afla

in ltalia, o tara plina de
oameni cu suflete calde.

Casele din Positano mi-au
atras atentia prin textura

si cromatica fatadelor. Am
ales sd fac un colaj folosind
creioane, carioci, fotogra-
fii si ziare, pentru cd asa
imi pot exprima ideile

si emotiile cel mai bine.
W& @

IV. COMPOZITIA DECORATIVA

10}

— Arghira Manolache-Passima
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IV. COMPOZITIA DECORATIVA

RECAPITULARE SI EVALUARE

Aminteste-ti ce ai aflat, ce activitati ai facut si cum te-ai simtit invatand pe
parcursul Unitatii IV - Compozitia decorativd. Ca sd fie mai usoard recapitularea,
fmpartiti-va in grupuri mici si discutati dupd urmatorul plan:

e Prin ce se caracterizeaza ,compozitia decorativd"?

o Ce este si cum se realizeaza ,stilizarea"?

o In ce constau ,repetitia, alternanta, simetria si jocul de fond"?

Yayoi Kusama,
Dovleac galben

(Auto)Evalueaza-te:

Rezolva pe o fisd exercitiile de mai jos. Verifica corectitudinea raspunsurilor recitind informatiile de la paginile recapitu-
late si noteaza fiecare raspuns corect cu ajutorul punctajului dat. Adauga doua puncte din oficiu. Pe parcursul autoeva-
|ludrii, la anumite cerinte vei avea de scris rdspunsuri corecte, care completeaza enunturile cu cuvinte lipsd, ca in exem-
plul 1. La alte intrebadri trebuie sd notezi litera corespunzatoare raspunsului pe care il consideri corect, ca in exemplul 2.

EXEMPLUL 1 EXEMPLUL 2

Cerinta: Scrie pe fisa rdspunsul corect care completeaza enuntul: Intrebare: Cate ore sunt intr-o zi?

Natura ... pentru noi, zi de zi, imagini de o frumusete infinita. Alege raspunsul corect din variantele

Raspuns: Natura picteaza pentru noi, zi de zi, imagini de mai jos:

de o frumusete infinita. A.120re B.450re @24 ore D.60ore

1. Compozitia decorativa se caracterizeaza prin: prezenta elementelor ............... si repetarea previzibild
I , respectarea unor ............... , culoare Intinsd ............... pe suprafete determinate de
contururi clare, exacte si lipsa tehnicilor prin care se creeazd senzatiade ............... JST i etc.

(cate 0,5 p pentru fiecare rdspuns corect)

2. Principiile decorative sunt:
a. repetitia, alternanta, simetria; c. alternanta, valoratia, simetria;
b. repetitia, nuantele, simetria; d. perspectiva, repetitia, simetria.

3. Realizeaza o compozitie cu joc de fond Tn care sd organizezi original, in retea, un element din natura stilizat,
respectand principiile decorative: repetitia, alternanta, simetria. (cate 1 p pentru fiecare: joc de fond,
repetitie, alternanta, simetrie)

Nu uita sa-ti autoevaluezi si proiectul din aceastd unitate: O calatorie cu balonul. Foloseste criteriile si punctajele
de la pag. 8. Completeazd si Fisa de observare a comportamentului, in care vei bifa raspunsurile care ti se potrivesc
cel mai bine. Dupa completare, verifica impreuna cu profesoara ta/profesorul tau daca ai apreciat corect. Pune fisa
si (Auto)Evaluarea de la aceasta unitate in Portofoliu.



V. ISTORIA ARTEL
ROMANESTI

Regia, Muntii Orastiei

Cetatea dacicd Sarm|zegetusa é

Constantin Brancusi,
Coloana Infinitului, Tg. Jiu

Dimitrie Paciurea, Gigantul,
Parcul Carol, Bucuresti

Nicolae Grigorescu, Autoportret Theodor Aman, Autoportret

Datoritd pozitiei geografice, teritoriul Romaniei a constituit un spatiu care, din punct de vedere etnic* si cultural,
a fost influentat de trei mari zone de civilizatie: cea a Orientului euro-asiatic, cea din sudul mediteraneean si cea a
Europei Centrale si Apusene. Aceste zone, care au actionat in mod diferentiat, succesiv sau concomitent*, au influen-
tat substantial arta si evolutia ei de pe teritoriul Romaniei.

Doar cunoscand aceste premise* putem descifra si intelege caracteristicile artei romanesti.



Priveste cu atentie reproducerea
Constantin Brancusi, Foca.

» Cevezi?

» Ce crezi cd reprezintd?

» Ce te Intrebi?

Lectia 1. Preistoria si Antichitatea
Lectia 2. Epoca Medievala

Lectia 3. Arta roméneascd
in secolul al XIX-lea

Lectia 4. Arta romaneascd in
prima jumadtate a secolului XX

Competente specifice:
11, 1.2, 1.3, 3.1.




V. ISTORIA ARTEI ROMANESTI

LECTIA 1. Preistoria si Antichitatea

Din cele mai vechi timpuri, omul si-a exprimat gandurile si emotiile si prin metode artistice. Obiectul de artd sau artefactul
creat a reflectat intotdeauna societatea si epoca in care a fost realizat. Cu toate ca recunoastem un obiect/artefact facut in
vechime, nu putem sd nu remarcdm cd sunt aspecte care au ramas neschimbate: gesturi, obiceiuri, atitudini. Spre exem-
plu, omul care reflecteaza, std in aceeasi pozitie si in prezent, precum statea in trecut (fig. A, B).

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Preistoria: Paleolitic superior Neolitic Eneolitic tarziu

Cele doua statuete, Ganditorul

si Femeia sezand, formeaza un
ansamblu si provin din cultura
Hamangia (mil. V-1 1.Hr) (fig. D).

Aceastd culturd a fost denu-
mitd astfel dupd vechiul sat
Hamangia din comuna Istria,
Dobrogea, astdzi satul Baia,

judetul Tulcea. L _ o J
Vase din ceramica din cultura Cucu-

teni (mil. al V-lea T.Hr.) decorate cu
forme geometrice si spirale (fig. E).

Cultura Cucuteni (5800-32001.Hr.)
este cea mai veche civilizatie din
Europa si a primit numele dupa
satul omonim* din apropierea
lasiului, unde s-au descoperit
primele vestigii, in anul 1884.

Pictura rupestra din pes-
tera Cuciulat, jud. Salaj,
reprezentand un cal. A fost
descoperitd in anul 1979 si
este 0 mdrturie a primelor
manifestari artistice de pe
teritoriul Romaniei (fig. C).




V. ISTORIA ARTEI ROMANESTI

ME inspir din experienta artistilor

Ceramica de Cucuteni este faimoasa pentru frumusetea decorului: forme geometrice, linii drepte, frante sau curbate, in formd de
spirala, figuri de pdsari si de animale stilizate, pictate in nuante naturale, brunuri inchise sau roscate, negru si gri, toate pe fond alb
(fig. F). Artistii ceramisti s-au lasat inspirati de formele, decorul si culorile Cucuteni si-au realizat propriile creatii ceramice (fig. G).

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Civilizatia si cultura dacilor s-au dezvoltat Tn spatiul carpato-dundrean pe parcursul a cateva sute de ani i au atins
nivelul cel mai ridicat in perioada sec. I .Hr. - sec. | d.Hr. Arta dacicd este arta asociatd popoarelor cunoscute ca daci
sau a ramurii tracilor de nord; dacii au creat un stil de artd in care se vad influentele scitilor si grecilor. Erau foarte
priceputi in prelucrarea aurului si argintului si in fabricarea ceramicii.

sec. IV1i.Hr. sec. Il 1.Hr. sec. Il 1.Hr. sec. | i.Hr. sec. | d.Hr.

Coiful de la Cotofenesti este un coif geto-dac ce dateaza
din prima jumdtate a secolului al IV-lea T.Hr. (fig. ).

Coiful a fost descoperit in anul 1928, in satul Cotofe-
nesti, judetul Prahova, de cdtre un elev al scolii pri-
mare din localitate. Este o piesd din aur masiv,
cantdrind 770 de grame, aproape intacta.

Bratarile dacice
sunt bijuterii din aur
si fac parte din teza-
urele descoperite in
incinta fostei cetati
dacice de la Sarmi-
zegetusa Regia, in
Muntii Orastiei. La
Muzeul National de
Istorie a Romaniei
din Bucuresti sunt
expuse 13 bratdri
(fig. J).

Coiful de la Peretu este un coif getic de
argint aurit datand din secolul al IV-lea T.Hr,,
addpostit in prezent la Muzeul National
de Istorie a Romaniei din Bucuresti (fig. H).

Afost gasitin 1971, Tn satul Peretu din jude-
tul Teleorman. Impreund cu alte 50 de piese
el face parte din Tezaurul de la Peretu
descoperit intr-un mormant traco-getic
vechi de aproximativ 2500 de ani.

2l



V. ISTORIA ARTEI ROMANESTI

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Cetatile dacice din Muntii Orastiei reprezintd unul din cele sapte situri* culturale din Romania inscrise in patri-
moniul mondial UNESCO*. Cele sase fortarete dacice (Sarmizegetusa Regia, Luncani - Piatra Rosie, Costesti -
Blidaru, Costesti - Cetatuie, Capalna si Banita) au fost ridicate intre secolele | T.Hr. si | d.Hr. pentru aparare si protec-
tie impotriva cuceririi romane.

sec. | i.Hr. - sec. | d.Hr. sec. IV d.Hr.

Dupa retragerea romanilor, pe teritoriul
Daciei au avut loc mai multe invazii ale
popoarelor migratoare. Au fost desco-
perite marturii ale trecerii acestora.
Una dintre ele, foarte valoroasd, este
Tezaurul de la Pietroasa (fig. L).

Sarmizegetusa Regia (resedintd regald) a fost capitala si
cel mai important centru militar, religios si politic al sta-
tului dac inainte de razboaiele cu Imperiul Roman. A fost
nucleul unui sistem defensiv strategic format din sase for-
tarete dacice din Muntii Ordstiei, folosit de Decebal pentru

aparare impotriva cuceririi romane. Capitala regatului dac, Acesta este un tezaur arheologic format
construitd probabil la mijlocul secolului I 7.Hr,, cuprindea din mai multe obiecte din aur, descoperit
in perimetrul s3u cetatea, zona sacré si asezarea civil3. inanul 1837, in localitatea Pietroasele,

jud. Buzdu. Tezaurul a fost datat in seco-
lul al IV-lea d.Hr. si atribuit vizigotilor.
Arheologii afirma cd aceastd comoara
apartinea unui rege, probabil Athanaric,
care o folosea fn anumite ocazii, cum

Situl arheologic Sarmizegetusa Regia este situat in satul
Grddistea de Munte din judetul Hunedoara (fig. K).

APLIC 51 EXPERIMENTEZ CE INVAT ar fi solemnitti religioase sau ospete.
Realizeazd o lucrare in care sa redai un obiect cu motive decora- Tezaurul de la Pietroasa se afl3 expus
tive inspirate din cultura Cucuteni. Foloseste, la alegere, desenul, astdzi in Muzeul National de Istorie
pictura sau modelajul. a Romaniei din Bucuresti.
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V. ISTORIA ARTEI ROMANESTI

LECTIA 2. Epoca Medievala

EXPLOREZ LUMEA DIN JURUL MEU

Priveste cu atentie imaginile A si B. Ce vezi? Ce crezi ca reprezintd? Ce te intrebi privindu-le?

Multe vietuitoare (pdsari, insecte, oameni etc.)

fug din fata inamicilor naturali si incearca sd evite suprapopularea. Migratia umana este diferitd de cea din lumea animald,
deoarece rareori 0amenii se intorc in locul de unde au plecat. Pentru a-si consolida identitatea in locurile noi in care se
asaza, Tsi creeaza comunitdti Tn care pdstreaza limba, traditiile si cultura. Astfel, noii sositi fsi pun amprenta in cultura si
civilizatia societatii care i-a primit.

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Dupa retragerea romanilor (sec. al lll-lea), timp de mai mult de patru veacuri, pe teritoriul Romaniei a urmat o
epocd frimantats, marcatd de invaziile popoarelor migratoare. Incepand cu secolul al IX-lea, sunt mérturii despre
primele formatiuni politico-administrative si militare din Transilvania, care au si activitate culturald. Arta medievald
romaneasca se dezvolta intre secolele al XI-lea si al XVIII-lea.

Sec. XI-XIII. Stil romanic

Datoritd colonistilor sasi si a ordinelor calugdresti sosite din vestul Europei, stilul romanic se manifesta indeosebi
pe teritoriul Transilvaniei.

Catedrala Romano-Catolica
Stantul Mihail este situata
in orasul Alba lulia si este
cel mai valoros monument
de arhitecturd romanica

din Transilvania (fig. C).

@ Tot in stil romanic a fost construitd si biserica
evanghelica de la Cisnadioara, jud. Sibiu (fig. D).
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Secolul al XIV-lea. Stil gotic, Stil bizantin

Cetatea Severinului, Tara Roméneasca

neasca si Moldova, principala grija manifestata Initial, castelul Bran din Transilvania a fost o construc- @
de domnitori a fost sd asigure securitatea hota- tie militard de aparare avand la baza forma unui patru-
relor, construind cetati fortificate (fig. E, F). later neregulat. In timp, castelul a suferit numeroase

modificari, printre care: i-au fost addugate turnuri la sud
si la est, iar acoperisul a fost imbrdcat cu tigld (fig. H).

In Transilvania, orasele traversau
o perioada infloritoare Tn care se
realizau constructii de anvergurd*,
in stil gotic.

Biserica evanghelica din Sibiu (fig. ).
Cetatea Neamt, Moldova

Biserica Sf Nicolae Domnesc
din Curtea de Arges, ctitorie*
a lui Basarab |, a fost constru-
itd in stil bizantin (fig. G).

Constructiile religioase au
dimensiuni corespunzatoare
cu importanta si autoritatea
statelor nou create.

A2

Biserica Sf. Nicolae (Bogdana), din Radauti, este consideratd a fi cea mai veche
constructie bisericeasca de zid din Moldova, fiind ctitorita de voievodul Bogdan I.
In arhitectura ei gasim elemente romanice, gotice si bizantine (fig. J).
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V. ISTORIA ARTEI ROMANESTI

Sec. al XV-lea Sec. al XVI-lea

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI
Pe parcursul a trei secole, arhitectura se dezvolta in trei directii: militara, civila si religioasd.

Castelul Corvinilor

din Hunedoara (fig. K),
construit initial ca cetate
militard, este edificiul cel

Cetatea Sighisoarei, T
azi centrul istoric al ora-
sului, a fost construita

de colonistii sasi (fig. L).

)
) §

mai complex din intreg
Evul Mediu romanesc.

Patrauti, Putna, Voro-

net, Moldovita (fig. N)

si Dragomirna sunt

doar o parte din mands-

tirile ctitorite de domnii

si boierii moldoveni. @

Biserica Neagra din
Brasov este cel mai repre-
zentativ edificiu construit
in stil gotic (fig. M).

fn Evul Mediu, pictura si sculptura sunt subordonate arhitecturii. Miniatura din manuscrise si fresca sunt reprezen-
tative pentru picturd. Sculptura se realizeaza in lemn si in piatrd, pentru decorarea altarelor si a edificiilor. O ampla
dezvoltare o au artele decorative: broderia si arta metalelor.

Judecata de Apoi, fresca pictatd pe peretele vestic al manadstirii Voronet, este considerata o capodopera
@ a picturii medievale (fig. 0). Steagul de lupta al lui Stefan cel Mare este brodat cu fire de aur si argint
pe fond de atlaz* rosu (fig. P).
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V. ISTORIA ARTEI ROMANESTI

Sec. al XVll-lea Sec. al XVlli-lea

Stilul brancovenesc, cunoscut si ca ,primul stil romanesc”, s-a dezvoltat sub infloritoarea domnie a lui Constantin
Brancoveanu (1688-1714), de unde isi primeste si numele.

Stilul brancovenesc este un stil eclectic, adicd o fuziune intre arhitectura populard, traditiile artistice locale
bizantine, elementele islamice ale Imperiului Otoman si elementele cu caracter renascentist, baroc si gotic aduse
in tard de mesterii strdini si boierii care au studiat la Padova si Constantinopol. Cu ajutorul acestora, Constantin
Brancoveanu a reusit sd creeze un stil national coerent si grditor.

Palatul de la Potlogi aldturi de
cel de la Mogosoaia sunt exemple
de arhitectura civild in stil branco-
venesc din Tara Romaneasc (fig.
Q, R). Dotate cu aductiuni* de apg,
cu bdi si grupuri sanitare, resedin-
tele domnesti ofereau un confort
nemaiintalnit pana atunci.

Caracteristici ale stilului brancovenesc

Monumentele brancovenesti se remarca prin masivitatea lor data in special de soclul de piatra, dar si prin ele-
mentele atasate - scari exterioare, pridvoare, logii, i detaliile interioare si exterioare care contribuie la expresivi-
tatea volumului. Coloanele sunt un alt element caracteristic al stilului brancovenesc. Ele sunt puternic ornamentate,
cu frunze de acant* in partea superioard a capitelului.

Stilul bréncovenesc este bogat in decoratiuni, ornamentatii si culori. Detaliile sculptate in piatra sunt motive
vegetale (frunze de acant, vrejuri, struguri, floarea-soarelui, trandafiri etc.), zoomorfe (pdsari, serpi, dragoni) sau

antropomorfe (sfinti, ingeri). 8

Manastirea Hurezi sau Horezu (1690-1693) este prima ctitorie a l o ;3 .

lui Constantin Brancoveanu si este cel mai reprezentativ exemplu
pentru stilul brancovenesc (fig. S).

La Horezu s-a infiintat scoala de pictura brancoveneasca. Picturile
murale ale manastirii sau decorul bisericii Doamnei din Bucuresti
(1688-1689) reprezinta o parte din capodoperele acelei perioade.

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT

Deseneazad o hartd a Romaniei pe care sd notezi monumen-
tele de arhitecturd prezentate in lectie. Poti sa le schitezi sau
scrie doar numele, stilul si secolul in care au fost construite.
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V. ISTORIA ARTEI ROMANESTI

LECTIA 3. Arta romaneasca in secolul al XIX-lea

1800 1848

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Revolutiile ideologice*, politice si culturale care s-au manifestat in secolul al XIX-lea in Europa au anuntat inceputul
epocii moderne. Conceptul de modern in istoria artei se refera la influenta occidentald in ceea ce priveste abordarea
laicd* a subiectelor si indepértarea de subiectele religioase. In Principatele Romane, ideea de constiintd si unitate
nationald au marcat intrequl secol, iar Revolutia de la 1848 a fost punct de rascruce al dezvoltdrii artelor.

Pictura Proclamarea
Unirii, de Theodor Aman
(1831-1891), realizata in
culori de ulei pe panzg,
evocd un moment

de rascruce al istoriei
natiunii romane si fi
reprezintd pe membrii
Adundrii Elective de la
Bucuresti in timpul ale-
gerii lui Alexandru loan
Cuza ca domnitor al Tdrii
Romanesti (fig. A).

Barbu Iscovescu impre-

und cu lon Negulici si
Constantin Daniel Rosenthal
au alcdtuit celebrul grup de
pictori revolutionari de la
1848 care au fost promoto-
rii* artei in Romania. Ei au
surprins in portrete revolu-
tionarii de la 1821 (fig. B) si
1848 (fig. C).

C.D. Rosenthal, Maria Rosetti
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1850 1864

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI

Cdldtoriile si studiile in strdindtate ale romanilor au condus la asimilarea stilurilor europene. Stilul neoclasic este
primul care a patruns si a schimbat arhitectura. Orasele s-au dezvoltat, au fost sistematizate si restructurate. Dupd
1848, a aparut stilul eclectic si, odata cu dezvoltarea economicd, a crescut si ritmul constructiilor destinate institu-
tiilor de stat: ministere, scoli, palate de justitie, sdli de concerte.

Ateneul Roman (fig. D) este o sald de concerte
din Bucuresti, situata pe Calea Victoriei, in Piata
George Enescu. Cladirea, realizata intr-o combi-
natie dintre stilurile neoclasic si eclectic, a fost
construitd dupd planurile unui arhitect francez.

Palatul CEC (fig. E) din Bucuresti a fost con-
struitin stil eclectic. Constructia a inceput
in 8 iunie 1897, in prezenta Regelui Carol |
al Romaniei si a Reginei Elisabeta si a fost

terminatd in anul 1900. De atunci, CEC-ul*
a functionat in aceasta cladire.

in 1864, domnitorul Alexandru loan Cuza a dat o lege prin care s-a infiintat in Bucuresti Scoala Nationala de Arte
Frumoase, cu sectiile: picturd, sculptura, gravurd, arhitectura, estetica, desen linear*, istorie si perspectiva.

Theodor Aman a fost unul dintre cei mai importanti pictori @
romani ai secolului al XIX-lea. A studiat pictura la Paris, apoi

s-a Tntors in Romania fn 1857, deja stabilit ca pictor. in pictura

Bal mascat in atelier (fig. F) vedem cd atelierul sdu era unul

dintre cele mai populare locuri de intalnire ale Tnaltei societati,

,singurul centru artistic al elitei* bucurestene de atunci”. A avut

o contributie importanta la infiintarea Scolii Nationale de Arte

Frumoase, unde a fost atat primul profesor, cat si director.
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1864 1900

Karl Storck (1826-1887)
a fost primul profesor
de sculpturd la Scoala
Nationald de Arte Fru- @
moase din Bucuresti.

Sculptorul a hotarat,

Casa parohiala si lapidariumul* Bisericii Stavropoleos, din Bucuresti, au fost
construite dupa planurile arhitectului lon Mincu (1852-1912) (fig. G). Acesta a fost
fondatorul Scolii romanesti de arhitecturd si creator al stilului neoromanesc.

' Stefan Luchian fmpreuna cu Theodor
' g a pictat lucra- Aman, sd-si faca reciproc
» & rea Safta flors- portretele. Ca urmare,
s s reasain 1895 la Muzeul Storck din
(fig. K). El a fost Bucuresti putem sd
ultimul mare admiram azi Bustul lui
pictor roman Theodor Aman (fig. H).
reprezentativ
n din secolul
TR al XIX-lea.

lon Andreescu (1850-1882) si Nicolae Grigorescu (1838-1907)
au studiat in Franta si au pictat in cadrul Scolii de la
Barbizon, fiind influentati de impresionisti* (fig. 1, J).

APLIC §I EXPERIMENTEZ CE INVAT
Intr-o seard, in interiorul modest al camerei lui Stefan Luchian a résunat
vioara lui George Enescu. Marele interpret si compozitor venise sa-i aduca
un omagiu artistului plastic contemporan cu el.

Documenteaza-te despre acest moment si scrie pe o fisa un eseu in
care sa surprinzi schimbul de emotii dintre cei doi artisti, asa cum ti-l ima-
ginezi tu. Pune fisa cu eseul in Portofoliu.




V. ISTORIA ARTEI ROMANESTI

LECTIA 4. Arta romaneasca in prima jumatate a secolului XX

DESCOPAR CUNOSTINTE NOI
Prima jumdtate a secolului XX a fost impartitd in doud perioade cu caracteristici bine definite: perioada pana la
izbucnirea Primului Rdzboi Mondial si perioada interbelica. Arta a fost direct influentatd, manifestari artistice dife-
rite au avut loc in cele doud perioade.

1900 1914

Perioada de la inceputul secolului XX era numita La Belle Epoque (din francezd, ,Epoca Frumoasi”), perioada
modernd, cu salturi marcante in toate domeniile si viata tihnita* pana la inceputul Primului Razboi Mondial.
Traditionalismul si modernismul erau intr-o apriga confruntare, artistii erau efervescenti, arta a fost revolutionatd.

Primaria Municipiului Bucuresti functioneaza intr-o clddire
construitd intre anii 1906 si 1910, in stil neoromanesc, dupa
planurile arhitectului Petre Antonescu (1873-1965) (fig. A).

{n anul 1912, Stefan Luchian era grav bolnav si, cu un efort
suprem, a pictat tabloul Lautul (fig. C).

...Lautul, desi are aparenta unei picturi de gen - 0 mama care-si
spald plodul* - este o compozitie monumental-decorativd, care
preamareste dragostea materna.”

= Acest tablou realizat de Luchian Tn ultimii sdi ani de creatie,
Cazinoul de la Constanta a fost inaugureaza o directie nemaiintalnitd in pictura romaneasca, si
construit in perioada 1908-1910, anume linia compozitiilor decorative care vor inunda efectiv dece-
in stilul Art Nouveau (fig. B). niile urmatoare in artd. Luchian fi anunta pe Pallady si pe Tonitza.
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1918 1940

Palatul Culturii

din Timisoara a fost
refacutin anul 1928
de arhitectul Duiliu
Marcu (1885-1966)
(fig. E). Opera sa a
reflectat evolutia
arhitecturii locale

in prima jumatate

a secolului XX.

Fata padurarului este una dintre cele mai cunos-
cute picturi ale lui Nicolae Tonitza (1886-1940),
realizatd Tn anii 1924-1926 (fig. D). Ca n toate
portretele |ui Tonitza, ochii constituie centrul

de interes: desi indreptata spre privitor, privirea
lor pare Tntoarsa spre sine, adancitd intr-o lume
interioara inaccesibild.

Coloana Infinitului sau Coloana fara sfarsit este o
sculpturd a artistului Constantin Brancusi (1876-1957) —
(fig. F). Ea face parte din Ansamblul Monumental din

Targu Jiu, compus din Coloana Infinitului, Poarta saru-

tului si Masa tacerii, concepute si executate de sculptor.
Inauguratd la 27 octombrie 1938, coloana are o inaltime

de aproape 30 de metri (29,35 m) si este compusd din Himera vazduhului a fost realizata in bronz

16 module octaedrice* suprapuse. Sculptura este o sti- de sculptorul Dimitrie Paciurea (1875-1932),

lizare a coloanelor funerare specifice sudului Romaniei. inanul 1927. Aceasta lucrare este considerata @
Denumirea originald era Coloana recunostintei fara sfar- una dintre capodoperele artistului. Este expusa

sit si a fost dedicatd soldatilor romani din Primul Razboi la Muzeul National de Artd al Romaniei din

Mondial cazuti in 1916 in luptele de pe malul Jiului. Bucuresti (fig. G).

APLIC §I EXPERIMENTEZ CE INVAT

Alege una dintre picturile sau sculpturile prezentate in lectie si realizeazd o fisd in care sd notezi raspunsurile la
intrebadrile: Ce vad? Ce cred despre lucrare? Ce md intreb uitdndu-ma la ea? Comunica cu o colega/un coleg despre
raspunsurile date.
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1940 1950

Gheorghe Petrascu, Theodor Pallady, losif Iser, Camil Ressu sunt doar cativa dintre marii pictori romani din prima
jumatate a secolului XX. Impresionisti sau cubisti, expresionisti sau fovisti*, mari desenatori si coloristi, ei au influ-
entat decisiv pictura romaneasca (fig. H, 1).

In aceeasi perioadd, sculptura ii are ca reprezentanti pe Frederic Storck, fiul lui Karl Storck, lon Jalea, Cornel E,/
Medrea, Oscar Han, Gheorghe D. Anghel (fig. J, K).

Theodor Pallady, Natura
, Statica cu narcise si oglinda

i T

heorghe D. Anghel, Bustul

lon Jalea, George Enescu lui Ciprian Porumbescu

APLIC SI EXPERIMENTEZ CE INVAT

Alege una dintre picturile sau sculpturile prezentate n lectie si realizeazd o fisd in care sa notezi raspunsurile la

intrebarile: Ce vad? Ce cred despre lucrare? Ce md intreb uitdndu-ma la ea? Comunica cu o colegd/un coleg despre
raspunsurile date.
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V. ISTORIA ARTEI ROMANESTI

RECAPITULARE SI EVALUARE

Reciteste ceea ce ai nvatat pe parcursul Unitatii V - Istoria artei roménesti. Pentru a recapitula activ si eficient,
reflecteaza si completeaza pe o fisa un tabel asemanator celui de mai jos.

Ce informatii ti-au atras In ce contexte din viata ta de Ce ti s-a parut usor si ce ti s-a
atentia in mod deosebit? zi cu zi poti folosi cele invatate? parut dificil in invatare? De ce?

(Auto)Evalueaza-te:
Rezolva pe o fisd exercitiile de mai jos. Verifica corectitudinea rdspunsurilor, recitind informatiile de la paginile
recapitulate si noteaza fiecare raspuns corect cu ajutorul punctajului dat. Adauga doua puncte din oficiu.

1. Stabileste valoarea de adevar a urmatoarelor enunturi (A - enunturi adevdrate si F - enunturi false).
(0,5 p pentru fiecare raspuns corect)
a. Cultura Hamangia a fost denumitd astfel dupd vechiul sat cu acelasi nume din comuna Istria, Dobrogea,
astazi satul Baia, judetul Tulcea.
b. Civilizatia si cultura dacilor s-au dezvoltat in spatiul carpato-dundrean, pe parcursul a cateva sute de ani,
si au atins nivelul cel mai ridicat in perioada secolelor [ T.Hr.-I1l d.Hr.
c. Conceptul de modern in istoria artei se referd la influenta occidentala in ceea ce priveste abordarea laica
a subiectelor si apropierea de subiectele religioase.
d. Perioada de la inceputul secolului XX era numiti La Belle Epoque, perioada modernd, cu salturi marcante in
toate domeniile si viatd tihnitd, pana la inceputul Primului Razboi Mondial.
2. Completeaza enunturile de mai jos, folosind cuvintele potrivite. (0,5 p pentru fiecare rdspuns corect)
a. Cea mai veche civilizatie din Europa este ...; a primit numele dupa satul omonim din apropierea
lasiului, unde s-au descoperit primele vestigii, in anul 1884.
b. Trei dintre marii pictori romani ai secolului XX sunt: ..., ... si ...
3. Asociazd termenii din prima coloand cu explicatiile acestora din a doua coloana.
(0,5 p pentru fiecare asociere corectd)

Tezaurul de la Pietroasa sit cultural din Romania nscris n patrimoniul UNESCO.

Biserica Sf. Nicolae (Bogdana) cel mai valoros monument de arhitecturd romanica din Transilvania.

Cetatile dacice din Muntii Orastiei | constructie bisericeascd de zid, din Moldova, ctitorita de voievodul Bogdan |,
in arhitectura cdreia se gdsesc elemente romanice, gotice si bizantine.

Catedrala romano-catolica tezaur arheologic format din mai multe obiecte din aur, descoperit in anul
Sfantul Mihail 1837, 1n localitatea Pietroasele, jud. Buzau.

4. Scrie, pe scurt, ce ai aflat despre: Castelul Corvinilor, Cetatea Sighisoarei, Biserica Neagrd din Brasov,
Palatul de la Potlogi, Ateneul Roman, Palatul CEC, Palatul Culturii din Timisoara, Coloana Infinitului.
(0,25 p pentru fiecare raspuns corect)



RECAPITULARE SI EVALUARE FINALA

Felicitdri! Ai mai incheiat o etapd de calatorie si invatare in minunata lume plind de emotii transmise prin artele
plastice. Recapituleaza ce ai invatat in acest an scolar printr-un proiect cu titlul: Folosesc ce invat!

Impértiti-va In grupuri mici. Recititi impreund cunostintele noi descoperite in acest an, din fiecare unitate. in
timp ce recititi, formulati ntrebari facand legatura intre cele Tnvdtate si experienta voastrd. Scrieti-le pe biletele.
Cel mai usor, puteti gandi aceste intrebari ludndu-va ca reper reproduceri. Puteti sd va inspirati din exemplele date
mai jos (fig. A si B). Puneti biletelele create de fiecare grup mic intr-un bol comun la nivel de clasd. Extrageti apoi
un numar egal de biletele si lucrati in continuare in acelasi grup creat initial. Raspundeti la intrebdri, cooperand si
comunicand eficient. Uniti intr-o forma creativd raspunsurile voastre, incluzand una sau mai multe concluzii din care
sd reiasa in ce contexte din viata voastrd de zi cu zi veti putea folosi ce ati nvatat in acest an la disciplina Educatie
plasticd. Prezentati rezultatul final intregii clase.

Apreciati-vd munca in grup folosind (Auto)Evaluarea de la pagina 87.

Ce materiale si instrumente preferi sd folosesti Care este diferenta dintre valoratia in creion si |\/
atunci cand te exprimi prin desen? De ce? valoratia in carbune? Cand/Cu ce scop poti folosi
- i ceea ce stii acum despre aceste tipuri de valoratie? |

21

Ce peisaje fti plac? Care sunt pasii necesari pentru realizarea unui peisaj? Isaac Levitan, Trunchiuri de copaci

Ce perspective preferi sa folosesti atunci cand realizezi un peisaj?
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RECAPITULARE SI EVALUARE FINALA

Ce materiale si instrumente pre-
feri sd folosesti atunci cand te
exprimi prin picturd? De ce?

Care este pictura ta preferatd
dintre cele pe care le-ai desco-
peritn acest an scolar? De ce?
Ce anume ti-a atras atentia

in mod special?

Peisaj sau naturd staticd? Cu care
formd rezonezi mai mult? De ce?

Prin ce se caracterizeaza compo-
zitiile statice? Dar cele dinamice?

Ce te inspira mai mult: compozi-
tiile statice sau cele dinamice?
Cele cu un singur centru de
interes sau cele cu mai multe
centre de interes? De ce?

Cum se poate realiza modularea
in picturd?

Ce semnificatie au pentru tine
culorile? Care sunt cele mai
prezente in acest moment

in viata ta? De ce?

Prin ce se caracterizeaza compo-
zitia decorativa?

Ce principii ale artei decorative
observi cu usurintd in naturd, in
drumul spre scoald sau in spatiile
Ce elemente din naturd preferi sa stili- libere Tn care petreci timp liber?
zezi? Care este preferatul tau? De ce?

= S

Hans Memling, Natura
moartd cu o vaza cu flori A
In ce contexte din viata de zi cu

@ i ce contexte din viata de zi cu zi zi poti folosi ceea ce ai invatat
folosesti stilizarea? despre principiile decorative?



AUTOEVALUARE DE GRUP

Numele membrilordin grup: ... ..o

4
]

Tn grupul de lucru, decideti care sunt rispunsurile care descriu cel mai bine felul in care ati actionat impreun3
si felul in care v-ati simtit. Completati o fisa cu comentarii specifice, urmarind posibilul plan de mai jos:

v" Proiectul raspunde sarcinii date in proportie de ... .

v" Ne-am incadrat in timpul dat si am facut un bun management al timpului fiecdruia dintre noi, respectiv ... .
v" Am cooperat procedand astfel: ... .

v Ideile formulate in grupul nostru au fost ... .

v" Ne-am apreciat si ne-am incurajat reciproc. Am folosit expresii de felul: ... .

v Lucrand Tmpreund, am simtit ... .

v Cel mai bine ne-am descurcata ... .

v~ Mai putin bine ne-am descurcat la ...

v Data viitoare am putea imbunatati ...
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DICTIONAR

acant = specie de plante cu frunze mari, uneori
spinoase, si radacini folosite in medicing;

aductiune = conductd sau canal prin care
se transportd un lichid;

ambiant = mediul in care traim;

anvergura = importantd, amploare a unei
actiuni, a unui proiect;

atlaz = tesdtura de mdtase lucioasd numai
pe o parte;

CEC = Casa de Economii si Consemnatiuni;

circumscris = delimitat;

concomitent = care se intampla Tn acelasi timp;

contre-jour = efect optic datorat luminarii
unui obiect din partea opusa celeia din
care Tl privim;

cotidian = familiar, obisnuit;

ctitorie = bisericd, mandstire, institutie
intemeiata de un ctitor;

dinamic = plin de miscare, de actiune;

elitd = grup de persoane care reprezintd ceea
ce este mai bun, mai demn de afi ales;

etnic = privitor la formule de culturd si de
civilizatie specifice unui popor;

evoca = aaduce in prezent fapte, evenimente
si imprejurari;

exuberanta = manifestare spontand de bucurie;

fiord = golf mariningust;

fovism = curentin pictura francezd de la
inceputul secolului XX, care reprezenta
lumea concretd in culori violente, folosind
tonuri pure si renuntand la perspectivd;

ideologic = care apartine unei idei,
care exprima o idee;

impresionist = artist care sustine renuntarea
la contururi precise, la detalii, la clarobscur,
pentru a reda cat mai sugestiv lumina;

imprevizibil = care nu poate fi prevazut;

incandescent = stare a unui corp care,
datoritd temperaturii ridicate, emite luming;

laic = care este din afara sferei religiei;

lapidarium = colectie de pietre mari sculptate
sau gravate (statui, pietre de mormant);

linear = desen in linii geometrice;
mindset = mod de gandire;
monitorizare = supraveghere;

octaedric = corp n spatiu alcatuit din doud
piramide tetragonale regulate egale, unite
la bazele lor;

omonim = care are acelasi nume;

penel = pensuld micd, cu par fin si suplu,
Cu care se picteaza;

plein-air = picturd realizatd in aer liber,
cu scopul sugerarii atmosferei si luminii
specifice peisajului natural;

plod = copil;

premisa = idee de baza, punct de plecare;

promotor = initiator;

recognoscibil = care poate fi recunoscut;

releva = asublinia, a evidentia;

relevant = care iese in evidents;

retinut = potolit, rezervat;

sit = arie naturald protejata;

strategie = plan al miscarilor unui jucdtor
tinand seama de orice situatie care poate
apdrea in cursul jocului;

tihnit = linistit, lipsit de griji;

ukiyo-e = gravurd traditionald japoneza
(se realizeaza prin incizarea desenului
pe mai multe placi din lemn si imprimarea
succesiva a culorilor pe o coald de hartie);

UNESCO = Organizatia Natiunilor Unite
pentru Educatie, Stiinta si Cultura.






Manualul este prezentat in varianta
tiparita si in varianta digitala.

Varianta digitala are un continut

similar celei tiparite.

in plus, cuprinde o serie de activitati
multimedia interactive de invatare
(exercitii interactive, jocuri educationale,

animatii, filme, simulari).

Natura ne aseamana, educatia ne deosebeste.

Confucius
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